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RESUMO: O presente artigo discorre sobre as interfaces entre cinema, midia e educacdo e
tem como objetivo discutir tendéncias da educagdo midiatica para a escola do século XXI.
Considera-se o contexto da linguagem audiovisual e cinematografica como componente central
para a defini¢do desse conceito. Elementos da midia moderna, através do seu poder de persuasao,
de maneira intencional ou ndo, contribui para o ensino e a formag¢ao do sujeito. A partir de uma
abordagem qualitativa, realizou-se uma revisdo integrativa da literatura, que se direcionou por
questdes sobre recepcao dos contetidos com o enfoque para o audiovisual, ressaltando que, o
sujeito ndo ¢ passivo diante do que acessa, mas que tais referéncias tendem a contribuir com o
seu posicionamento politico e ideologico. Versou-se também sobre os pressupostos historicos
da experiéncia britanica que, colaboraram significativamente para a compreensdo da Educagédo
Midiatica enquanto instrumento para formacao plena do sujeito. Este estudo reforca a tese de
que o elemento audiovisual ¢ um produto de carater extremamente educativo e, que, frente as
mudangas sociais ¢ tecnologicas, a disciplina de Educac¢do Midiatica no curriculo escolar, se faz
necessaria para a escola. Nesse contexto, a midia como um instrumento arrojado da cultura se
torna um instrumento capaz de levar ao autoconhecimento e criar representagdes involuntarias

ue, como significacdo e parte da visdo de mundo, pode orientar a acao do sujeito. )

A}AVI}AS%CHA E: Educacao midiatica. Midia ¢ educacdo. Cinema e educagdo. Tecnologia
e educagao.

ABSTRACT: The present research discourses about the interfaces between cinema, media and
education and aims to discuss trends in media literacy for the school in the 21st century. The
audiovisual and cinematographic language context has been considered a central component to
define this concept. Elements of the modern media, through their persuasion power, whether
intentionally or not, contribute to teaching and human development. Drawing from a qualitative
agproach, an integrative literature review was carried out, which was %ulded by questions
about the reception of contents with a focus on audiovisual, emphasising that the subject is not
passive in the face of what he accesses, but that such references tend to contribute to its political
and ideological positioning. The research has also presented the theoretical assumptions of the
British experience that collaborated significantly with the comprehension of Media Education
as a tool for the human formation. This study reinforces the thesis that the audiovisual element
is an extremely educational product and that, in the face of social and technological changes,
the subject of Media Education in the school curriculum, is vital for school. In this context,
the media as a bold instrument of culture becomes an instrument capable of leading to self-
knowledge and creating involuntary representations that, as a meaning and part of the world
view, can ﬁulde the people’s action. ) ) ]

KEYWO DS: Media education. Media and Education. Cinema and education. Technology
and education.

RESUMEN: La presente investigacion, ubicada entre las interfaces de cine, medios y
educacion, tiene como objetivo discutir las tendencias en la educacion en medios para la
escuela del siglo XXI. El contexto del lenguaje audiovisual y cinematografico se considera
como una especificidad central para la definicion de este concepto. Los elementos de los medios
modernos, a través de su poder de persuasion, ya sea intencionalmente o no, contribuyen a
la educacion y capacitacion del tema. Basado en un enfoque cualitativo, se llevo a cabo una
revision integral de la literatura, que se guio por preguntas sobre la recepcion de contenido con
un enfoque en el audiovisual, enfatizando que el sujeto no es pasivo frente a lo que accede,
sino que tales referencias tienden para contribuir a su posicionamiento politico e 1deoldgico.
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También abordamos los supuestos historicos de la experiencia britanica que, colaboraron
significativamente para la comprension de la Educacion en Medios como un instrumento para
la formacion completa del tema. Este estudio refuerza la tesis de que el elemento audiovisual
es un producto extremadamente educativo y que, ante los cambios sociales y tecnologicos,
la disciplina de la Educacion en Medios enel curriculo escolar es necesaria para la escuela.
En este contexto, los medios como un instrumento audaz de la cultura se convierten en un
instrumento capaz de conducir al autoconocimiento y crear representaciones involuntarias que,
como significado y parte de la vision del mundo, pueden guiar la accion del sujeto.

PA(%AB RAS CLX\PE: Educacion mediatica. Medios y educacion. Cine y educacion. Tecnologia
y educacion.

INTRODUCAO

A proposta temética desse artigo surgiu de discussdes e debates sobre as potencialidades
e os limites para a inser¢ao de uma educa¢ao midiatica critica na educagao escolar. Considerou-
se, nesta pesquisa, a dimensao da midia moderna enquanto linguagem. Isso visa assegurar uma
formacgdo critica e consciente diante das mudancas e transformacdes sociais e tecnologicas,
principalmente no que se refere aos meios de comunicagao.

No limiar do século XX o mundo passou por diversas mudancas em aspectos politicos,
sociais econdmicos e culturais. No Brasil destaca-se, ainda que lentamente o inicio de um
periodo de desenvolvimento tecnoldgico e de modernizagdo, que pode ser percebido através do
crescimento de centros urbanos em decorréncia de investimentos em industrias e a consequente
reducdo dos postos de trabalho no meio rural. No universo cultural real¢a-se a capacidade da
criacdo e assimilagdo simbodlica que a jun¢ao das técnicas de dudio e video desenvolveram e que
convencionou-se chamar de cinema.

Para tanto, o objetivo desse artigo ¢ discutir tendéncias da educagdo mididtica para a
escola do século XXI. Considera-se que, a compreensdo da linguagem cinematografica como
elemento de formagao e leitura da realidade ¢ a base para a concepgao de educagao midiatica.
Desse modo, este ensino tenciona para a formagdo critica e consciente do sujeito frente a
ligeireza com que os conteudos dos mais diversos formatos sao propagados. Isso contribui para
a formagdo do imaginario social do sujeito através da influéncia sobre decisdes, tendéncias,
gostos, ou direcionando escolhas.

A pesquisa foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa, através de uma
revisdo integrativa e teve como direcionamento as implicacdes do uso da midia na educagao
escolar que, combinado com literatura especifica sobre a temdtica cinema e educagdo, educacao
midiatica e midia na educagao, identificou-se mudancas de paradigmas que sao adotados para a
utilizagdo do recursos mididticos em sala de aula.

A técnica da imagem e som, compreendida como uma linguagem vanguardista da midia
moderna, evidencia que, principalmente as midias de grande alcance assimilaram a linguagem
cinematografica, por exemplo, a televisao e o computador, principalmente quando combinados
com a internet. Esse fendmeno tornou possivel o acesso aos contetidos audiovisuais por meio da
convergéncia dos meios de comunicagao e da transmidia, o que facilita o acesso aos conteudos
midiaticos por diversos dispositivos. Chama-se a aten¢do para esse aspecto nao pelo fato do
acesso em multiplas plataformas, mas pelo produto que ¢ disponibilizado e que tem suas bases
em uma linguagem consolidada, que também ¢ entendida como sinénimo do que ¢ real.

O equipamento cinematografico, quando entendido como arte, se parece com
uma maquina de fazer sonhos, criar outros mundos, ensinar sobre novos temas, ampliar o
conhecimento prévio, assim como representar a realidade. Com sua linguagem particular, esta
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maquina que possibilita a comunica¢do de mensagens com diversas entonagdes, ao evoluir,
desencadeou o aperfeigoamento de sua forma de fazer comunicacdo. Como resultado desse
desenvolvimento, essa técnica passou a ser assimilada por diversas midias, como televisdo,
computadores, celulares, jogos e outras tecnologias. E assim, cria-se o mundo do fantastico, do
surreal e de tudo aquilo com que o espectador se identifica, ndo s6 no campo do entretenimento,
mas também na expressao de valores morais, ensinamentos e descoberta de conhecimentos, que
através da convergéncia dessa linguagem amplia o seu alcance.

Essa evolucdo da linguagem do cinema nos da pistas para compreender que o conceito de
educagdo midiatica, embora seja bastante amplo, emerge da evolugdo das técnicas da linguagem
cinematografica no sentido de explorar morfologicamente o que a midia disponibiliza.

Para cumprir o objetivo proposto, a discussdo serd abordada em trés partes. Iniciou-
se pelo que convencionou-se chamar de “Recep¢do de conteudos e formacdo da cultura
audiovisual”, na qual discute-se a evolugdo historica da linguagem cinematografica e a sua
presenca no cotidiano como elemento de destaque da cultura. Na sequéncia apresenta-se a
experiéncia da educagdo midiatica no Reino Unido, que contribui para compreender os
pilares para a educacao mididtica enquanto pratica na educagdo escolar. E por fim, discute-se a
compreensdo sobre a concep¢do de Educacao Midiatica, que considera o ensino e a criticidade
dos conteudos a partir do estudo da linguagem audiovisual como ponto de partida, e que leva
em consideracdo o desenvolvimento historico e social apresentados.

A RECEPCAO DE CONTEUDOS E A FORMACAO DA CULTURA AUDIOVISUAL

O audiovisual ocupa um papel de destaque na cultura. Ele ¢ educativo, mas ndo se
resume apenas a diversdo e ao entretenimento. Os estimulos midiaticos cercam a populacdo a
todo instante, o que a torna a midia um componente de grande importancia em termos culturais.
A televisdo, por exemplo, como uma dessas plataformas mais difundidas da midia, se alia a
popularizagao da internet que ampliou a facilidade de acessar conteudos em diversos formatos.

Dentre as possibilidades de acesso, hd a assinatura de plataformas de filmes através
da tecnologia de streaming, canais por assinatura, canais abertos, websites dentre outros. A
assimilagdo da linguagem cinematografica em diversos meios de comunicagdo possibilita
presenciar a esséncia do cinema em outras midias. O cinema ndo ¢ acessivel para todos,
ndo apenas devido ao preco do ingresso, mas também pela disponibilidade fisica de salas de
projecdo. No Brasil, de acordo com o IBGE (2015), mostra que apenas 10% dos municipios
possuiam salas de cinema, e majoritariamente concentrados na regido sudeste. Entretanto, as
pessoas também se ocupam de jogar videogame, navegar na internet e assistir a televisdo —
atividades que assimilaram a linguagem cinematografica e que, assim como o cinema, também
reproduz filmes, que podem ser acessados por aparelhos moveis, como smartphones e tablets.

Tais dispositivos tém como caracteristicas de destaque a mobilidade e flexibilidade
temporal e espacial que permite o acesso, criagao e compartilhamento de contetidos, informagdes
e entretenimento de maneira rapida e pratica. A tecnologia de rede de dados moéveis favorece
essa pratica e ocupa um espago consideravel nas atividades do cotidiano, assumindo um trago
importante na cultura na medida que amplia a abrangéncia de tais recursos.

E necessario frisar que midia aqui, refere-se a uma variedade de recursos que tornam
possivel a transmissao de informagdes como a televisdo, o radio, a internet, as midias impressas/
digitais, as estampas de produtos, as musicas e também o cinema. S3o os recursos de comunicacao
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que estdo ganhando cada vez mais espago no cotidiano e que, independentemente do veiculo a
que se tenha acesso, sao objetos de importancia para a formagao do imaginario do espectador.
Trata-se de veiculos de comunicagdo de cunho popular que, no decorrer da historia, foram se
articulando de modo a facilitar o acesso a linguagem cinematografica, também conhecidos
como midia de massa.

Para compreender a ascensao da midia, ¢ fundamental fazer um recuo histérico para
constatar a evolugdo e juncao de técnicas através da “Teoria em V”, descrita por Monton (2009),
na qual os meios de comunicagao de audio e de video se estruturam em dois blocos evolutivos
que se juntam em um vértice: de um lado a linha das imagens e, de outro, a linha do audio.

A linha das imagens se inicia em 1826 pela fotografia; em 1895, o cinema mudo;
em 1926, o cinema sonoro; em 1932, o cinema colorido; em 1953, o cinema em relevo; em
1971, o Sistema Dolby; em 1973, o Cinema Esférico Onimax; em 1980, Cinema + Video; em
1984, imagens pelo computador. Do outro lado, temos a linha do dudio que se inicia em 1838,
pela telegrafia; em 1876, a telefonia; em 1879, o disco; em 1896, a radiotelefonia; em 1920,
a radiodifusdo; em 1926, a televisdo; em 1956, o video; em 1962, a TV satélite; em 1968, a
realidade virtual; em 1970—1990, a HD-TV; em 1980, o CD; em 1982, 0 CD-ROM.

Essas duas linhas criaram uma interdependéncia progressiva na medida em que se
desenvolveram, com imagem e som interligados, tornando os objetos de midias muito préximos.
Como continuagdo dessa evolugdo destaca-se a internet e a televisdo formando as plataformas de
streaming na primeira década do século XXI, e se fazem cada vez mais presentes no cotidiano.

Ao longo da historia da linguagem cinematografica, hd uma metamorfose no modo de
se fazer comunicacao social, seja midia impressa, televisao, radiofonica, cinematografica ou
até mesmo a internet. Tais transformagoes se desdobraram em outros meios de se comunicar €
criaram uma interacao entre midias, de modo que o mesmo conteudo, com variagdes ou nao,
possa ser abordado em diferentes plataformas. Essas modifica¢cdes do modo de transitar um
mesmo contetdo em diversas midias ¢ o que Kwon e Byun (2016) conceituam como transmidia.
Especificamente esse conceito refere-se aos mesmos conteudos que navegam entre um
dispositivo de midia e outro e podem serem complementares, embora tenham o mesmo enredo.
Nesse caso o conteido transcende de uma midia para outra oferecendo novas informacdes.
Cada plataforma possui modos particulares de narrar. Por exemplo, os produtos derivados de
um livro, como filme e jogos, fazem parte da concepcao de transmidia.

Ja no que se convenciona chamar de convergéncia da midia, o acesso a um mesmo
contetudo ndo sofre alteracdo quando transita em plataformas diferentes. Através da convergéncia
¢ possivel acessar o mesmo filme por uma plataforma de streaming por meio da televisao ou
por um aplicativo em um smartphone. Aquilo que o sujeito teria acesso apenas em casa, agora ¢
possivel acessar enquanto se desloca de um lugar para outro por meio de dispositivos portateis.

Possibilidades de acesso aos contetidos da midia cercam o sujeito a todo momento. Sdo
estimulos sonoros e visuais que ocorrem através mensagens variadas que podem influenciar
no imaginario social. De maneira sutil, as ideias emitidas em uma mensagem audiovisual,
passam pelo crivo do espectador e ele as interpretara a partir das suas experiéncias e visoes de
mundo. Porém, para o espectador leigo, fazer a disting@o de que as mensagens audiovisuais sao
recortes de um ponto de vista ou uma representacdo, nao € um processo simples. Nem todos
estdo habituados a questionar a veracidade das informagdes ou das intengdes daquele tipo de
pensamento veiculado em telejornal, telenovela ou mesmo em um filme, devido a maneira
envolvente e convincente que a informagao pode ser tratada através dos recursos que se utilizam
nesta linguagem. H4 uma caracteristica cultural que considera o audiovisual como verdade
devido ao seu percurso historico. Este ¢ também o pilar que sustenta a pratica de fake news.
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Um simples questionamento pode-se levar a pensar em outras possibilidades, por
exemplo, enxergar outro ponto de vista, observar os fatos por outro angulo, obter outras
opinides, ao invés de apenas aceitar a opinido emitida sobre os fatos e acontecimentos. Nesse
sentido, defende-se aqui a importancia da Educagao Midiatica em uma perspectiva critica, que
o espectador/sujeito seja instrumentalizado a questionar, concordar e até contrapor ideias que
estao sendo comunicadas e que reforgam rotulos negativos, principalmente quando refere-se a
minorias.

Um exemplo dessa pratica mididtica que reforca esteredtipos € a representacao do
caipira ¢ do mundo rural. Tolentino (2001), em sua analise sobre o Jeca Tatu — personagem
de Monteiro Lobato que Mazzaropi se baseou — mostrou que a imagem que se tem do Jeca €
negativa. Tomando como base tais filmes, observa-se que “a figura do nosso caipira se compde
desse homem preguicoso, indelicado, que ¢ capaz de desperdicar o leite para fazer valer sua
opinido ou supremacia em relagdo a mulher” (TOLENTINO, 2001, p. 102). Ainda em suas
analises, a autora observa que a representacao do Jeca se refere a um sujeito ardiloso embutido
de uma falta de ética.

Nos filmes da PAM({Produg()es Amacio Mazzaropi], Mazzaropi representaria os tipos
ingénuos, atrapalhados, mas, sobretudo, daria forma ao tipo caipira, ao qual conferiria
uma imagem grotesca que a partir de entdo se converteria numa espécie de prototipo do
homem pobre rural, ou daquele que ndo estd em dia com os cddigos da modernidade:
o tal individuo sem traquejo social de que fala Aurélio Buarque de Holanda na sua
defini¢do dicionaresca do vocabulo caipira. (TOLENTINO, 2001 p. 96).

Essas representacdes caricatas se tornam cliché, principalmente quando tratadas com
ironia. Por exemplo, a imagem que se atribui ao caipira em “O Jeca Macumbeiro” (1974),
Turma da Monica no episddio “O caso do Burrico” (2004), no filme “Tapete Vermelho”
(2006) ou mesmo na telenovela “Eta Mundo Bom” (2016), possuem praticamente as mesmas
caracteristicas. Isso ocorre devido a reprodugao sistematica e progressiva que se consolida pela
midia, criando um idedrio sobre individuos, etnias, grupos sociais, ou mesmo dando forma a
imaginagdo, no que se refere a representagdes de criaturas magicas, divinas, maléficas, dentre
outras. Tais representagdes, criadas para os personagens caipiras, possuem a mesma entonagao
descrita por Tolentino (2001) e que continuam a circular por mais de 40 anos.

Para Fantin (2009), a experiéncia do espectador também envolve a memoria e
a imaginacdo, que a torna subjetiva. No mesmo sentido, Setton (2011, p. 35) pondera que
“elementos relativos aos determinantes de classe, género, etnia, religido sdo, a todo tempo,
filtros dos processos de recepgdo e ressignificacdo das mensagens, sejam homogéneas ou
padronizadas”, isto ¢, apesar da intencdo, a ideia que se pretende transmitir pelo cinema ou
qualquer outra midia ndo necessariamente corresponde ao modo como o sujeito vai se apropriar
enquanto significado para si. A percepg¢ao sobre as diversas formas possiveis para a recepgao
de contetudos, neste caso a recep¢ao do audiovisual, ndo ¢ homogénea. O mesmo filme pode
conduzir a diferentes percepgdes e entendimentos para alunos em uma mesma sala de aula. O
que ¢ entretenimento para determinado grupo social pode ser ofensivo para outros, e pode ser
interpretado erroneamente.

As mensagens transmitidas pela midia sao produtos construidos com a utilizagao de uma
linguagem propria, que se vale da criatividade, com suas proprias regras para se expressar, o que
possibilita uma diversidade de compreensdes no que se refere a recepgao, pois sdao construidas
a partir de um ponto de vista. Setton (2011) exemplifica tal apropriagdo através das novelas:
enquanto um grupo tem acesso a tais programas, em funcao da sua condicao social possibilitar
e utilizar isso como meio de entretenimento, um sujeito de outro grupo social, em fun¢do da sua
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carga cultural, ao ter acesso ao mesmo contetido televisivo, pode se apropriar de valores que até
entdo nao conhecia. Uma mesma programacao televisiva produz sentido de maneira diferente
no espectador, guiado por sua trajetoria e por seus ideais adquiridos previamente por meio de
relagdes externas que ele possui.

Neste sentido, Elias (2008) pontua que as reagdes dos sujeitos ndo sdo passivas diante
da realidade: o sujeito que recebe uma informacao ou vivencia determinadas situagdes, pode
agir de uma maneira que ultrapasse a expectativa para o fim idealizado. Assim, entende-se que,
em relagdo a educagao midiatica, defende-se o dominio da leitura da linguagem que permeia
esse universo, desvelando os reais significados e o seu impacto na sociedade, os mecanismos
utilizados para ditar padrdes e, assim, contribuir para democratizagdo da informagdo e
comunicagdo, bem como possibilitar o entretenimento.

A EXPERIENCIA BRITANICA COM A EDUCACAO MIDIATICA

A educacdo midiatica no Reino Unido ¢ um elemento que foi inserido no curriculo das
escolas britanicas ha mais de 25 anos, possuindo uma trajetdria consideravel em seus aspectos
sociais e culturais sobre a forma de pensar o uso de filmes para a educacgao.

Essa tradicdo se inicia a partir do pensamento do filosofo britanico Matthew Arnold
que se dedicou a democratizagdo do ensino. De acordo com Buckingham (2016, p. 73), “ele
olhou para a educagdo cultural como um meio de defender a prépria civilizagdo”. Ao pensar
0 ensino sobre a cultura popular como uma aproximacao deste ideal, foram elaboradas as
primeiras propostas de ensino particularizadas na midia partindo do jornalismo, ficgdo popular
e publicidade.

As mudangas de paradigmas da educacio, especialmente na década de 1970, resultaram
em novas linhas de pensamento, que consideravam “a semidtica, o estruturalismo, a teoria
psicanalitica e as teorias marxistas de ideologia” (BUCKINGHAM, 2016, p. 75). Nessa
seara, ha o precursor, o professor Len Masterman da Universidade de Nottingham, na Inglaterra.

Embora Masterman fosse altamente critico do que ele considerava como o
elitismo académico da teoria de Screen, seus livros Teaching about Television e
Teaching the Media compartilhavam suas preocupag¢des centrais com a linguagem,
ideologia e representacdo. O objetivo principal aqui foi revelar a natureza construida
de textos midiaticos, e, assim, mostrar como as representacdes da midia reforcam
as ideologias de grupos dominantes na sociedade (BUCKINGHAM, 2016, p. 75).

Historicamente a educagdo midiatica se constituiu sob uma base defensiva em dois
movimentos distintos: um referindo-se a questao do valor cultural e dos contetidos da midia que
incidem sobremaneira a vulgarizagao das artes; outro voltado para a questao ideoldgica presente
na midia ¢ o combate a falsas crencas ¢ doutrinagdes. De modo resumido, tais tendéncias
objetivaram defender os alunos dos efeitos nocivos dos meios de comunicagdo. Isso foi parte
de um movimento por democratizagdo do ensino e populariza¢ao da educacao que teve como
objetivo atingir as classes populares que sofriam a imposi¢ao de uma cultura elitista; para tanto
foram pensadas estratégias que “[...] refletem o crescente reconhecimento de que o curriculo
académico tradicional era inadequado para a grande maioria dos estudantes, em especial
para os estudantes da classe trabalhadora” (BUCKINGHAM, 2016, p. 76).
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As motivagdes para a educagcdo mididtica tomaram como pressupostos o poder de
influéncia da midia em carater extremamente negativo no qual as criangas em fun¢do de sua
vulnerabilidade estdo sujeitas diretamente as manipula¢des. Nas palavras do autor:

Ensinar as criangas sobre a midia — permitindo-lhes analisar como os textos
midiaticos sdo construidos e entender as func¢des econOmicas das industrias da
midia — ¢ visto como uma forma de “empoderamento” a fim de resistir a tais
influéncias. Nesse processo, argumenta-se, as criangas se tornariam consumidores
racionais, capazes de ver a midia de uma maneira “critica” e distanciada.
(BUCKINGHAM, 2016, p. 76).

Na década de 1990 as discussoes iniciam uma abordagem que considera o aluno como
um sujeito mais autdnomo e ndo totalmente suscetivel e passivo diante dos efeitos da midia,
considerando também que a abordagem protecionista atingia o aluno de maneira superficial.
Essa nova abordagem,

[...] adota uma perspectiva mais centrada no aluno, que comega a partir do
conhecimento existente dos jovens e a sua experiencia com os meios de
comunicag¢d@o. Ele ndo tem por objetivo proteger os jovens da influéncia dos meios
de comunicacdo, levando-os para “coisas melhores”, mas permitir-lhes tomar
decisdes conscientes por si mesmos (BUCKINGHAM, 2016, p. 78).

As mudangas sociais e culturais resultaram em mudancas da politica educacional e na
cultura escolar. Mesmo sob embates e resisténcia, a midia como parte do mundo moderno foi
reconhecida como uma das habilidades necessarias para o desenvolvimento pleno do cidadao,
assim como o reconhecimento da matemadtica ou da ciéncia.

Durante os anos 1990 e 2000, a educagdo midiatica foi institucionalizada de uma
forma inédita. Ela fazia parte do curriculo nacional para Lingua Inglesa e colocada
como um pequeno elemento de algumas outras disciplinas, tais como Historia e
Linguas Modernas; enquanto isso, houve uma expansdo significativa na aceitacao
dos Estudos Midiaticos, um curso eletivo para alunos do final do ensino
secundario (BUCKINGHAM, 2016, p. 79).

No ano de 2010, em razdes politicas e sob criticas disseminadas como uma disciplina
menos “séria”, a educa¢ao midiatica foi extinta do curriculo escolar. Neste sentido concorda-se
com Buckingham (2016, p. 82) que “as escolas deveriam, obviamente, fazer muito mais para
desenvolver a compreensao critica e as habilidades criativas que permitam aos jovens tirar
maximo proveito das midias que dominam o mundo deles”.

A perspectiva britanica sobre as bases em que se consolidaram a Educacao Midiatica
no Reino Unido oferece pistas para pensar um conceito de Educacdo Midiatica que entenda os
efeitos nocivos e benéficos que a midia pode oferecer. Para isso, pauta-se em uma perspectiva
de educacdo que instrumentalize o sujeito a se tornar um leitor da midia com a capacidade de
se apropriar do maximo de informagdes das plataformas ou dispositivos de midia do qual tenha
acesso, especialmente audiovisuais.

O CONCEITO DE EDUCACAO MIDIATICA

No Brasil, a midia se intensifica com a popularizagao da televisao na década de 1960
(HIGUCHLI, 2008). Como desdobramento desse processo, os meios de comunicagdo criam uma
tradicdo iletrada, que absorve os conteudos midiaticos sem muitas vezes passar por um senso
critico. O cinema ¢ a televisdo despertam nas pessoas a vontade de entender o mundo através
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destes recursos pela sua facilidade e comodidade (KAHIL, 2008). Essa caracteristica da midia
de massa indica a necessidade de uma aten¢do da escola sobre a formacgao do sujeito frente as
midias.

Existem diversas ramificacdes sobre a discussdo da alfabetizacdo voltada para as
midias visuais, televisivas, cinematograficas, informativas, que de acordo com Buckingham
(2007) cria a nocdo de maultiplas alfabetizagdes. Para as novas formas de se comunicar e
transmitir mensagens, requer-se uma cultura de competéncia comunicativa que contemple a
dimensdo da midia enquanto linguagem. Considerando a dindmica da midia nas suas mais
diversas plataformas, considera-se a dimensao da linguagem audiovisual que compreende a
Educagdo Midiatica que contribui para a formagao critica em relagdo a midia e potencializa a
aprendizagem.

E indispensavel, primeiramente, fazer a distin¢io entre alfabetizacio midiatica (Media
Literacy) e educacao midiatica para a criticidade midia com enfoque na linguagem. Esta tltima
que versa este artigo, pois essa concep¢ao visa principalmente ampliar o conhecimento cultural,
adquirir uma visao critica da midia através do audiovisual e descontruir padroes depreciativos
reforcados pelos meios de comunicacgao.

O conceito de Media Literacy, dentre outras compreensoes, esta associado a ideia de
multiliteracy, que no sentido literal da traducao significa as “multiplas formas de Alfabetizacdo”,
o que também envolve o uso das Tecnologias da Informagio e Comunicagdo (TICs). A vista
disso, Burn e Durran (2007) conceituam a Media Literacy como uma categoria dentro da no¢ao
de Multiliteracy.

O termo Alfabetizacao Midiatica, traduzido do inglés Media Literacy, ndo ¢ satisfatorio
para definicdo do conceito. H4 mais de uma midia envolvida nesta discussao e a tradugao da
palavra Literacy como Alfabetizacdo, no sentido utilizado em portugués, atribui ao conceito
significado literal de modo que limita a ideia que Media Literacy se propde. O termo esta
conectado também a ideia da literatura impressa e ao modo como as pessoas se relacionam e
se engajam com a midia de maneira mais ampla. Neste sentido, Wilson et. al. (2013) destacam
que a alfabetizacdo midiatica em sua variedade de abordagens, adota diferentes nomenclaturas
por autores no mundo todo, por exemplo: 1) Alfabetizacdo midiatica; 2) Alfabetizacao
informacional; 3) Liberdade de expressdo e alfabetiza¢do informacional; 4) Alfabetizacdo no
uso de bibliotecas; 5) Alfabetizacdo no acesso a noticias; 6) Alfabetizagdo computacional; 7)
Alfabetizag¢do no uso da internet; 8) Alfabetizagdo digital; 9) Alfabetiza¢do cinematografica; 10)
Alfabetizagao no uso de jogos; 11) Alfabetizacao televisiva e; 12) Alfabetizacao publicitaria.

A ideia da alfabetizacdo, de modo geral, remete ao aprendizado do alfabeto, aquisicao
gramatical e desenvolvimento das habilidades para codificagcdo e decodificacao de palavras e,
assim, esperamos que essa decodificagdo possibilite interpretagdo, compreensao e producdo de
conhecimento.

A etimologia da Ealavra permite-nos entender a alfabetizacdo como o processo de
aquisicdo do alfabeto ou de apreender “[...] o coédigo da lingua escrita, ensinar as
habilidades de ler e escrever”, “[...] o sentido da palavra composta das duas primeiras
letras do codigo grego” ou ainda como ato ou efeito de alfabetizar, de ensinar as
primeiras letras; iniciagdo no uso do sistema ortografico; processo de aquisi¢ao dos
codigos alfabéticos e numéricos, letramento (COELHO, 2011, p. 61).

A alfabetizagdo enquanto um conceito em transformacdo, envolve a utilizagdo da
linguagem e da comunicagdo, o que possibilita novas formas de socializagdo do individuo.
Ao utilizar esse conceito, remete-se a ideia de um processo de aprendizagem no qual sdao
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desenvolvidas as habilidades de leitura e de escrita, e isso funciona como um codigo de
comunicacao na sociedade. E em relacao a alfabetizacdo midiatica, a que de fato se refere?

Para Buckingham (2003), o entendimento ¢ o uso da nomenclatura alfabetizacao/
educagao midiatica ¢ cultural e cada grupo social tem diferentes apropriagdes deste conceito.
E possivel que existam diversas alfabetizagdes midiaticas que envolvam diferentes fungdes e
consequéncias. O formato de acesso tanto a alfabetizacdo, de modo geral, como a midia, nado ¢
homogéneo, o que pode mudar a forma como cada um se apropria dessa concepgao.

A ideia de alfabetizacdo midiatica ¢ amplamente utilizada para se referir ao ensino e
aprendizagem que proporciona o desenvolvimento das habilidades de acessar, analisar, criar e
utilizar as midias de forma consciente. A palavra midia, como um termo genérico, refere-se aos
meios eletronicos, digitais ou impressos com fins de comunicacdo. Estes elementos alvejam
a alfabetiza¢dao midiatica como a habilidade de compreensao, analise e sintese dos conteudos
comunicados pela midia para além do mero manuseio de recursos.

No entanto, o conceito de midia refere-se tanto a jornais impressos, revistas, telejornais,
portais de internet, como também a televisdo e ao cinema — que sdo formatos de apresentagao
de conteudos completamente distintos na sua forma de comunicar uma mensagem e que
atingem publicos diferentes. Isso reforca a alfabetizagdo midiatica como uma ideia envolta de
maior complexidade de formas e recursos do que imaginamos. Sendo o cinema considerado
como precursor da midia moderna em fun¢do da técnica de sua linguagem, ¢ possivel perceber
a necessidade de compreensao da alfabetizacdo mididtica como um processo mais amplo que
apenas as habilidades de acessar ou de utilizar as midias.

Desta forma, compreende-se que a educagdao mididtica, mais que um treinamento,
ela deve envolver andlise, avaliacdo e, principalmente, interpretacdo e reflexdo critica,
diferenciando as varias midias, e, sobretudo, envolvendo um entendimento amplo do contexto
social, econdmico e institucional dos meios de comunicacdo. Isso ¢ a capacidade de analisar
criticamente os conteidos comunicados. A questao que permanece para Buckingham (2003) é
como defini-la de modo que seja possivel ensind-la nas escolas.

Reflete-se também que o objetivo da educacao mididtica € contribuir com os sujeitos para
desenvolverem o hébito de questionar e a habilidade de expressar as suas proprias necessidades
€ 0 pensamento critico. A midia ¢ um instrumento que constrdi mensagens em uma variedade
de formatos, cada qual com suas particularidades, porém repletos de pontos de vista e juizos
de valor. Por isso a importancia da criticidade, das habilidades analiticas, da capacidade de
comunicagdo e expressao do proprio pensamento. Ou seja, usar a midia de forma consciente e
efetiva torna o sujeito habil para julgar a credibilidade de informagdes provenientes de diferentes
meios.

Na histéria do cinema no Brasil hd uma tendéncia a utilizagao do audiovisual para
propaganda e para a inducdo do comportamento. Historicamente, essa linguagem ¢ utilizada
como um instrumento de dominagdo ideoldgica. Isso reforca a caracteristica de uma cultura
midiatica dubia estabelecida, e instrumentalizar criticamente o seu uso se faz necessario.
Porém, a questdo sobre como trabalhar com a educagdo midiatica no ambiente escolar, ainda ¢
uma preocupacao do ponto de vista pedagogico.

A midia pode construir, transformar e direcionar o conhecimento que se acessa, refletindo
diretamente na subjetividade do sujeito. Por isso, entende-se que a educagdo mididtica deve
atuar no desenvolvimento de competéncias para ampliacdo do conhecimento e da cultura. Isto
¢, desenvolver a capacidade de receber informagdes, colocar questdes, desenvolver a critica
social, dando voz ao sujeito, tomando como base a compreensdo de que o papel da escola ¢
também promover a capacidade de falar, ouvir e discutir, no intuito de preparar o aluno para
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o exercicio da cidadania. Neste sentido, ao defender a educa¢do mididtica na perspectiva da
educagdo escolar, concorda-se com Saviani (2010, p. 62) que:

A escola, assumindo a funcdo que lhe ¢ especifica, a de ensinar, deve propiciar as
classes populares a conquista do saber sistematizado. Isso exige, evidentemente, dos
educadores, um compromisso politico, que deve expressar-se na sua capacidade de
ultrapassar as aparéncias e captar distor¢oes — o que ¢ impossivel sem o dominio do
conteudo a ser trabalhado e dos métodos e técnicas que possibilitem sua transmissao-
assimila¢ao/apropriagao.

Assumindo o audiovisual como um componente que caracteriza a sociedade e entendendo
a sua estrutura carregada de conteudo, informagdes e ideias, que contribuem com a formagao,
evidencia-se a importancia da escola em possibilitar o dominio deste recurso. E principalmente
no sentido de captar distor¢des que entendemos a educacao midiatica deve ser trabalhada como
linguagem no processo de escolarizacao.

A sua popularizagao, seja devido aos recursos tecnologicos ou mesmo a convergéncia
e a transmidia, possibilitam a transi¢cdo de conteudos e a ampliacdo de informagdes de maneira
simplificada. Devido a essa caracteristica midiatica, ¢ preciso buscar uma forma de uso e
apropriacao destes recursos por parte da escola, que seja critica e consciente. Isso enfatiza
a necessidade de pensar em uma educacao que contemple a competéncia comunicativa e
instrumentalize os alunos a acessar, entender € comunicar nesta variedade de contextos
midiaticos.

Aeducagdo midiatica para além de engajar o aluno no universo dos meios de comunicacao
enquanto uma linguagem que precisa ser apropriada, e que vise a ampliagao dos conhecimentos
por meio do aprofundamento do conteudo comunicado, ela também deve desenvolver
habilidades de buscar novos conhecimentos para que se possa atualizar e, a0 mesmo tempo,
analisar a credibilidade das fontes encontradas.

O audiovisual deve compor o curriculo escolar, ndo apenas como um recurso ou um
instrumento auxiliar para o processo de ensino e aprendizagem e sim como uma linguagem
que agrega uma competéncia comunicativa para o sujeito, preferencialmente mediada a partir
da interdisciplinaridade, isto ¢, assegurando a comunicag¢ao entre as diversas areas do curriculo
escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

A proposta do inicio desse artigo a discutir tendéncias para a educagdo midiatica para
a escola do século XXI, pauta-se em uma perspectiva de ensino critico dos contetidos, que
considera linguagem cinematografica como base para esse estudo e, tencionou-se para as
possibilidades de explorar tal morfologia na perspectiva da educagdo escolar.

Destaca-se aqui, a titulo de conclusdo que a educagao mididtica ¢ também compreendida
através de diferentes perspectivas e abordagens. Por exemplo, a utiliza¢do de filmes para o
ensino; o ensino através da produgdo de filmes e roteiros; ensino com a utilizacao de videos como
recursos pedagogicos; e, por fim, a perspectiva adotada nesta pesquisa, que consiste na educacao
midiatica que considera a linguagem do cinema. Entrelacado em um emaranhado de opg¢des,
que possibilita ensinar, educar, entreter e também desinformar, o processo de convergéncia da
midia tende a trazer novo significado para o processo de ensino e aprendizagem.

As questdes para a discuss@o aqui apresentadas tecem a definicdo da perspectiva tedrica
de uma Educacao Midiatica que considera a linguagem do audiovisual enquanto ferramenta
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para o processo educativo e aporte promissor para o ensino. Mais especificamente, busca-se
estimular a criticidade e ultrapassar a compreensao de questoes do senso comum comunicados
pela midia que, reforcam esteredtipos e destorcem a realidade.

Para além de buscar conclusdes sobre uma defini¢ao de educacdo midiatica, ressalta-
se aqui que, a apropriacdo e o uso social do cinema reforcam a tese do audiovisual como
um produto extremamente educativo. Um dos seus usos se deu enquanto uma ferramenta que
auxilia no universo da educagdo, atuando nos processos de ensino e aprendizagem, criando
referencias e construindo um imaginario social. Essa utilizagao ultrapassa o limite da educagao
escolar.

A convergéncia da linguagem cinematografica assimilada pela midia moderna superou
o deslocamento fisico, sobretudo pela via da internet, através de redes sociais, blogs, websites,
grupos e foruns de discussoes. Ha uma facilidade em publicar videos emitindo opinides, criar
tutoriais, gerar contetidos e até discutir questdes como forma de refutar ou apoiar argumentos
apresentados por veiculos de comunicacao de grande circulagdo. Do mesmo modo, ¢ possivel
colocar em pauta questdes de grupos sociais especificos para discussao.

Desse modo, entende-se que o drama da internet € possibilitar a promogao da inépcia
na mesma proporcao que do conhecimento. A educagdo ¢ uma ferramenta essencial para evitar
extremismos e um dos papéis da educagdo ¢ o de conter relativismos, por isso a escola, além
de promover a educacdo na sua forma mais elaborada, deve desenvolver o pensamento critico.
Desse modo, considera-se que os meios de comunicagao — que também sdo meios de formagao
— necessitam de uma utilizagdo didatica e pedagodgica que ndo deem margem ao uso que
possibilite a leitura erronea ou equivocada da realidade.

Diante das possibilidades de utilizagdo e atuacdo dos meios de comunicagdo e seus
possiveis desdobramentos, como a construcao de ideias e sua inculcagdo no imaginario social,
compreende-se que instrumentalizar os espectadores para o senso critico perante o audiovisual
€ um processo que exige treino, assim como ler e escrever. A visao critica diante da midia &,
também, um processo que se constitui em uma educacao midiatica e/ou audiovisual.

Portanto, a linguagem dos meios de comunicagao como uma linguagem do século XXI,
demanda também uma alfabetizagdo para o seu uso critico e consciente, que aqui define-se
como educacao mididtica critica. Ainda que este seja um elemento presente no cotidiano, a
formagao escolarizada para tal fim direcionara para a utilizagao proficua deste recurso.
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