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RESUMO

Este estudo analisa as capacidades cognitivas e
socioafetivas de criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit
de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) por meio
da aplicac¢do de jogos educativos, a luz das
teorias de Piaget e Wallon. A pesquisa, de
natureza qualitativa e exploratoéria, foi
realizada em um ambiente ndo escolar com
dois participantes, na qual foram aplicados
quatro jogos, observando-se a interacdo e o
engajamento. Os resultados indicam que os
jogos potencializam o desenvolvimento,
evidenciando estagios cognitivos piagetianos e
a influéncia das dimensdes afetivas e
relacionais propostas por Wallon. Conclui-se
que as singularidades das criancas influenciam
diretamente sua forma de interagir e aprender,
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1. INTRODUCAO

Desde meados do século XX, teéricos fundamentais como Piaget e Wallon
lancavam bases para o que hoje compreendemos como educagdo inclusiva. Suas
obras, cada uma a sua maneira, destrinchavam o processo de desenvolvimento
infantil e valorizavam a dimensao social e afetiva na construcao do conhecimento
infantil.

Piaget com sua teoria dos estagios do desenvolvimento cognitivo,
demonstrou que a aprendizagem é um processo ativo de construcio de
conhecimento, no qual o aluno, por meio de suas a¢des e interacdes com o objeto
de estudo, é o principal agente de seu proprio desenvolvimento intelectual.

(Schirmann, et al. 2019).
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Ja Wallon em consonancia a Galvao (2023) destacava a indissociabilidade
entre a dimensdo afetiva, motora e cognitiva, argumentando que a emoc¢do é a
porta de entrada para o conhecimento. Segundo essa perspectiva, o
desenvolvimento humano se da por integracdo dinamica entre o individuo e seu
meio.

Para tanto, embora partam de perspectivas distintas, as contribuicdes de
Piaget e Wallon convergem para uma compreensao de que o desenvolvimento é
um processo dindmico e singular. Essa visdo complexa do sujeito que aprende,
ajuda a deslocar o foco do déficit interno das pessoas com deficiéncia para a
necessidade de se compreender suas particularidades.

A utilizacdo de jogos sob a 6tica de ambos os autores, mostra-se como uma
ferramenta pedagogica potente. Para Piaget, os jogos constituem um espaco
privilegiado de assimilagdo e acomodagdo, em que a crianga, através da acao e da
experimentag¢do concreta, constroi ativamente suas estruturas cognitivas (Campos
etal., 2020).

Wallon, de acordo com Ribeiro, Castro e Lustosa (2018) nos ajuda a
compreender que os jogos transcendem a dimensdo puramente cognitiva,
constituindo-se como cendrios ricos para a expressdo auténoma e
desenvolvimento das dimensdes afetiva e motora. Através dos jogos, as emogdes
encontram canais de expressao, as relagdes sociais se estabelecem e o0 movimento
se integra ao processo de aprendizagem.

Desse modo, a problematica central desse trabalho € avaliar as capacidades
cognitivas de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno
Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), a partir da aplicacdo de jogos
educativos, a fim de compreender como suas singularidades influenciam o
processo de aprendizagem.

Nosso objetivo central sera: Analisar os aspectos cognitivo e socioafetivo de
criangas com TEA e TDAH durante a aplicagdo de jogos educativos, como objetivos
especificos: Observar a interacdo das criancas com os jogos, identificando a
manifestacao de estdgios do desenvolvimento cognitivo conforme descritos por
Piaget e Analisar a influéncia das dimensdes afetivas e relacionais no engajamento

com as atividades, conforme a perspectiva de Wallon.
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2. METODO

Esse estudo foi realizado como atividade avaliativa da disciplina de Praticas
Integradoras IV: Espacos Escolares e Ndo Escolares, ofertada na matriz curricular
do 4° periodo do curso de Pedagogia da Universidade Estadual Vale do Acarau
(UVA). Para tanto, através da articulagdo dos sabres tedricos e praticos, foi
estabelecido uma metodologia de apoio centrada em metodologias de
alfabetizacdo e analise do desenvolvimento infantil, em apoio a Wallon, e Piaget.

A metodologia da pesquisa é de cunho qualitativo e exploratério, com base
em Gil (2007), porque intenta a investigacdo profunda dos aspectos educativos em
seu contexto real, promovendo a compreensdo dos significados que os
participantes atribuem as suas vivéncias. Ela foi composta por cinco (5) fases
sequenciais e integradas, que permitem uma andlise abrangente dos objetivos do
estudo.

Destarte, na primeira fase foi feita as delimitacdes do estudo, definindo
quais autores seriam utilizados como referencial teérico, bem como o
levantamento dos nossos objetos de andlise e um esbogo digital das atividades
feito no Canva, que eram: um mosaico, um jogo de associacdo das cores, um bloco
silabico e um quebra cabeca com silabas.

A escolha por fazer uma atividade com cerne no desenvolvimento infantil,
deu-se através dos aspectos curriculares do 4° periodo da faculdade, voltado para
os aspectos psicogenéticos. Nesse sentido, a selecdo dessas atividades foi
intencional, visando abranger a estimulacdo visual, da coordena¢do motora, das
capacidades de categorizacdo, assimilagdo e a antes de tudo a dimensao afetiva.

Na segunda fase do estudo, foram realizadas visitas a dois espacos para
definicdo do local de aplicagdo das atividades. Visitou-se uma instituicao escolar,
atendendo criangcas de 2 a 7 anos, e um espac¢o nao escolar, especializado no
atendimento a pessoas com Transtornos do Neurodesenvolvimento, na faixa etaria
de 1 a 21 anos. Desse modo, optamos pelo ambiente ndo escolar, considerando a
aplicagdo com individuos que apresentavam diferentes diagnosticos de
neurodesenvolvimento.

Durante a visita apresentamos o esbogo das atividades para os profissionais
da instituicao, afim de evitar eventuais problemadticas na hora da aplica¢cdo, como

divergéncias com a metodologia utilizada no espago. A proposta foi recebida de
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forma positiva pela equipe, que elogiaram a ludicidade da proposta, uma vez que
todos os jogos eram coloridos e com imagens.

Desse modo, ap0s a visita foi feita a construcdo do material pedagdgico - 3
fase, em que consideramos alguns aspectos ressaltados na hora da visita, por
exemplo no espaco nao-escolar escolhido, as criangas gostam muito de
dinossauros, entdo a nossa prosta de mosaico incluia: 2 figuras com dinossauros, e
um de uma casa com boneca. Nos outros jogos, ndo foram modificados nada.

As outras atividades se mantiveram conforme o planejamento da fase 1. O
Quebra cabeca com silabas seguia com duas pecas que se unido formando imagem
e palavra; o jogo da associacdo das cores - com duas cartas, uma com a cor e a
outra com elementos correspondentes; e o bloco sildbico composto por uma carta
com desenho e nome da figura separado em silabas e sem ordem definida.

Ja na fase 4 da aplicacao das atividades, as profissionais do espago as
aplicadoras da proposta - quatro alunas do curso de Pedagogia, preparavam os
instrumentais para serem vistos pelas criancas de forma integral e o
desenvolvimento das atividades eram feitas de forma individual, ou seja 1 pessoa
por vez. Essa organizacdo foi instruida pelas profissionais presentes, a fim de
garantir atencdo as especificidades de cada participante.

O total de criancas que participaram do estudo foram 2, identificadas por
meio de cddigos, a fim de preservar sua identidade. Assim, elas foram nomeadas
com C1 e C2 - C1 corresponde a uma crianca de 5 anos e 3 meses, com Transtorno
do Espectro Autista (TEA) e C2, a uma crianga de 7 anos, com Transtorno de Déficit
de Atencao e Hiperatividade (TDAH). Essa forma de identificacao foi adotada para
assegurar a confidencialidade dos participantes e manter a clareza dos resultados.

Nesse espectro, em relagdo ao local de aplicagdo das atividades, C1 realizou
a atividade em uma sala neutra sem elementos que atraissem muito a atengdo, e C2
participaram em um espago aberto, cheio de estimulos visuais, como aquarios e
espacos de brinquedos infantil que naturalmente dispersam ateng¢do. A definicdo
desses ambientes foi realizada pelas profissionais da instituicao, considerando a
disponibilidades dos espagos no momento de aplicagao.

E por fim, na fase 5 fizemos a analise de todos os resultados adquiridos
desde a fase 1 do estudo. Nesse momento, nos apoiamos na Técnica de Analise do
Conteudo de Bardin (2011), seguida por trés etapas principais: A) Pré-Analise -
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organizacdo e sistematizacdo do material coletado; B) Exploracao do Material -
categorizacdo dos dados coletados e busca por referenciais teoricos e, por fim C)
Tratamento do resultado - momento de interpretacao e elaboracdo de inferéncias
com bases nos materiais adquiridos.

Os dados analisados nesse estudo foram produzidos na fase 4, em que
ocorreu a aplicacio das atividades. E necessario ressaltar que nesse estudo nio nos
preocuparemos em estender descricdes detalhadas sobre o espaco ndo-escolar,
onde ocorreram as praticas, ja que o nosso foco esta sob as crianc¢as participantes
e, sobretudo a relagdo delas com as propostas metodolégicas.

Cabe ressaltar que, nas secdes subsequentes serd apresentado um breve
resumo das contribuicdes tedricas de Piaget e Wallon, que fundamentam esta
pesquisa, bem como uma andlise introdutéria de aspectos relacionados ao
Transtorno do Espectro Autista (TEA), e ao Transtorno do Déficit de Atencao e
Hiperatividade (TDAH), com o intuito de contextualizar e enriquecer a

compreensao dos resultados obtidos.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

A compreensdo do desenvolvimento infantil foi amplamente enriquecida
pelas contribui¢cdes de tedricos que investigam os processos de construcdo do
conhecimento e da subjetividade. Dentre esses estudiosos, destacam-se Piaget e
Wallon, cujas pesquisas no campo da psicogénese - area que estuda a origem e o
desenvolvimento progressivo das func¢des psicolégicas oferecem perspectivas
fundamentais para compreender como a crianca constrdéi suas estruturas mentais
e estabelece sua relacdo com o mundo ao seu redor.

Partindo de Jean Piaget (1896-1980), um bidlogo e psicélogo preocupado
em explicar os aspectos bioldgicos referente a natureza do pensamento infantil,
que ao logo de sua vida fez indmeros testes com criancas para que assim
propusesse uma teoria do desenvolvimento cognitivo propds baseada na
construcdo do conhecimento por meio da interacdo ativa da crianga com o
ambiente.

Para de Piaget o desenvolvimento do conhecimento é um processo
espontaneo relacionado a torno o corpo - parte nervosa e fun¢gdes mentais. Ja a

aprendizagem é provocada por agentes externos interessados em promover a
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assimilacao de algum contetido pedagogico (Gomes e Bellini, 2009). Tais distin¢des
entre o desenvolvimento natural e a aprendizagem mediada revela a importancia
de respeitar os estagios maturacionais da crianca, que para siao quatros.

O primeiro estagio definido pelo autor é o do sensoério-motor, um estagio
pré-verbal que se estende até mais ou menos os dois (2) anos de vida. Nesse
momento, os bebés aprendem sobre si e sobre o seu ambiente, a partir da unido
mental da fisica ao exercicio mental, como com o movimento de estender o brago
para pegar seu proprio pé, ou algum objeto fisico (Piaget, 1972).

O uso de jogos exploratdérios que envolvem agdes diretas sobre objetos,
como os de empilhar e encaixar sao fundamentais nessa fase. Essas atividades
simples permitem com que o bebé construa no¢des de causa e efeito e desenvolva
a coordenacdo sensorio-motor (Campos et al., 2020).

Ja a partir dos dois anos de vida a crianga entra no estagio pré-operatdrio,
que se estenderd até os sete (7) anos. Essa fase demarca o inicio da linguagem e da
funcao simbodlica, em que a crianca utiliza palavras, imagens e objetos para
representar o mundo ao seu redor, apesar de ainda ser egocéntrica e ndo conseguir
identificar o ponto de vista do outro.

Uma das caracteristicas marcantes no pré-operatério é o animismo, “'no
qual ela acredita que a natureza é viva, e age juntamente com ela "’(Schirmann, et
al. p. 5 2019). Esse fendmeno €é compreendido também pela Optica do
egocentrismo, ja que seu pensamento € estatico e voltado para si mesmo,
dificultando a compreensao de outros prontos de vidas.

Para tanto, jogos simbdlicos e representativos, como o faz de conta e o uso
de imagens sdo cruciais para o desenvolvimento cognitivo dessa fase. As atividades
lddicas permitem a exploracio de forma concreta, permitindo com que
experimente novas perspectivas, e favore¢a a maturacao para o estagio seguinte.
Em apoio a Papalia (2006), quando a crianga alcanca seus sete anos de idade, para
Piaget ela entra no estagio operatério-concreto, em que elas passam a fazer o uso
de operagdes mentais para lidar com questdes reais, demarcando o
desenvolvimento do pensamento légico e da razdo.

Nesse estagio é possivel estabelecer classificagdes, seriacdes, conservacao
de estado e comego do reconhecimento do outro, acarretando na diminui¢cdo do
egocentrismo. E jogos com regras, classificagdes e resolucdao de problemas sdo os
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mais indicados. Por fim, o ultimo estagio descrito por Piaget (1972) é o operatorio-
formal, ou hipotético-dedutivo, que se inicia aos doze anos. Nele o pensamento se
torna abstrato, permitindo a elaboracao de hipdteses e resolucao de problemas
sem depender de fendmenos concretos, iniciando também a busca por conceituar
teorias e buscar compreendé-las.

Nesse excerto, inicia-se também a busca pela identidade, gerada pela
autonomia pessoal. Os jogos mais indicados passam a ser jogos com estratégias
complexas, que envolvam multiplas op¢des, como o Xadrez (Alves, 2006). Desse
modo, percebe-se que Piaget (1972) estruturou sua teoria em estagios cognitivos
universais, dando énfase na construcdo légica do conhecimento.

Para tanto, diferente de Piaget que deu maior énfase a logica no
desenvolvimento, Henri Wallon (1879-1962) destaca a afetividade como um
elemento central no desenvolvimento, estando em constante interacdo com a
cognicdo e a motricidade.

Para o Wallon, o ser humano se desenvolve de maneira dialética,
perpassando por momentos de intensos conflitos, idas e vindas. Nesse contexto,
crianga fica oscilando entre fases em que a emoc¢ao assume controle e fases em que
a cognicao domina, tudo isso aparece no corpo e no jeito que ela se relaciona
(Galvao, 2023).

O primeiro estagio definido pelo autor é o impulsivo-emocional, que
acontece no primeiro ano de vida. Nesse momento, as emog¢des como o choro e o
sorriso sao o principal instrumento de comunicagdo do bebé com o mundo exterior
e o uso de jogos relacionais que envolvem contato fisico, voz e expressoes faciais,
como o esconde-esconde com o rosto (cobrir e descobrir com a mao), sao
fundamentais nessa fase porque ajuda o bebé a se sentir seguro e criar lagos
afetivos. (Taille, Oliveira e Dantas, 2019).

Ja a partir do primeiro ano de vida a crianga entra no estagio
Sensorio-Motor e Projetivo, que estende até os trés anos. Essa fase é marcada pela
exploragdo concreta do mundo através do movimento, a crianga gosta de explorar
objetos e movimentar o corpo e uma das caracteristicas marcantes neste estagio é
que a crianca comeca a desenvolver a consciéncia do proéprio corpo, percebendo-se

como alguém separado do ambiente que a cerca (Galvao, 2023).
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Desse modo, os jogos como encaixar pecas, blocos de montar ou
objetos de diferentes texturas sdao muito importantes nesse momento, porque
permitem que a crianga explore, experimente e desenvolva tanto a coordenagao
motora quanto a curiosidade (Campos et al., 2020).

Ja no terceiro estagio que é quando a crianca alcanca seus trés (3)
anos de idade, ela entra no estagio do Personalismo onde quer afirmar sua
identidade e interagir com os outros (Galvdo, 2023). Nesse estagio, a
personalidade da crianga se constr6i ativamente por meio da imitacdo e da
oposicdo, processos fundamentais para a descoberta do "eu". Desse modo os jogos
como brincar de casinha ou de super-herdi, sdo ideais, pois permitem que ela
expresse sentimentos e aprendam a lidar com os papéis sociais.

Por fim, o ultimo estagio descrito por Wallon é o Categorial, que se inicia aos
seis (6) anos. Nele o pensamento se volta para o mundo exterior, ou seja as
criangas ja conseguem entender regras e organizar melhor o pensamento. Desse
modo, o avango da linguagem e do pensamento fortalece a inteligéncia categorial, e
os dois passam a se desenvolver juntos e os jogos mais indicados sdo o doming,
dama ou jogo da memoria, porque estimulam o raciocinio légico e a concentracdo
(Campos et al., 2020).

Diante das teorias de Piaget e Wallon, percebe-se que os jogos educativos
sdo fundamentais para a constru¢dao do conhecimento e para o desenvolvimento
integral da crianga. Além de estimular a cognicao, a motricidade e a socializacao, os
jogos contribuem para a autonomia e para o desenvolvimento de habilidades
essenciais a aprendizagem formal. Dessa forma, os jogos educativos ndao devem ser
vistos apenas como ferramentas de entretenimento, mas como estratégias

pedagoégicas fundamentais para potencializar o desenvolvimento infantil.

3.1 TEA E TDAH - Definicoes Basicas

O transtorno do Espectro Autista é um transtorno neurodesenvolvimental
caracterizado por dificuldade de comunicagcdo, interesses restritos e
comportamentos repetitivos (American Psychiatric Association, 2014 apud Angelis
e Teixeira 2022). Sendo mais comum em meninos por eles serem expostos a um

numero maior de hormdénios em comparacao ao sexo feminino (Lin et al., 2022).
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Os critérios de diagnostico do TEA incluem danos em duas grandes areas:
1°) Déficits permanentes na comunicagado e interagdo social e 2°) Padrdes restritos
e repetitivos de comportamento, que podem afetar diretamente a autonomia e
processos de aprendizagem. (Angelis e Teixeira, 2022). Cada pessoa autista tem
suas proprias especificidades, ou seja raramente apresentam os mesmos padroes
comportamentais.

Essa heterogeneidade é uma das caracteristicas mais marcantes do
espectro, resultando em trajetorias de vida e necessidades de apoio Unicas. De
acordo com a Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders(DSM),
publicado pela Associacdo Americana de Psiquiatria (APA), existem 3 niveis de
autismo, nomeados como: Nivel I de Suporte; Nivel II de Suporte e Nivel III de
Suporte (Faria e Borda, 2024). Tal definicio ndo surge como um estigma, mas
como um indicador para auxiliar a familia e equipe multiprofissional.

Ja em relacdo ao Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH),
esse também ¢é classificado como um transtorno de neurodesenvolvimento,
caracterizado por niveis pela DMS em: Leve, Moderado e Grave (Maia e Confortin,
2015).

As principais caracteristicas desse transtorno incluem: desatencdo,
impulsividade, ou hiperatividade (Chultes et al., 2024), o que contribui para percas
significativas no processo de aprendizagem, ja que em decorréncia da falta de
atencao e agitacao constante o estudante pode apresentar dificuldades em manter
o foco, organizar tarefas e concluir atividades propostas.

Dessa forma, o TDAH e TEA exigem acompanhamento continuo e
estratégias pedagdgicas adaptadas, que favorecam a concentragdo e a participagao

ativa no processo de aprendizagem

3.2 QUEBRA CABECA COM SILABAS

A primeira atividade feita com as criancas foi a do quebra cabeca com
silabas, representado na figura 1. O jogo trabalha o raciocinio légico, associagao e
percepcdo visual, por completar palavras com duas silabas, o jogo corrobora no
desenvolvimento dos processos de alfabetizacdo, que sdo entendidos através da

aquisicao da leitura e escrita (Soares, 2004).
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Figura 1: Jogo Quebra Cabega com silabas
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Fonte: Criacdo das autoras.

A aplicagdo dessa proposta com C1 aconteceu em um espa¢o neutro que
favorecia o foco dele na atividade. Inicialmente notamos que C1 ndo precisou de
muitas explicacdes, e a todo momento repetia que a atividade era muito facil para
ele e que “isso é dever de neném”. Ele era de fato muito inteligente, rapido e
comunicativo, quebrando um estigma que se espera de uma pessoa autista.

Um dos pontos marcantes percebidos durante o contato de C1 com as
imagens, foi que ele comec¢ou a formular outras palavras, como: zeca (ze de zebra +
ca de casa) e bate (ba de bala + te de leite). Dentro dos conceitos de Piaget, C1
estaria na fase pré-operatoria em que ele ja consegue colocar em pratica a funcao
simbolica, uma vez que ele perpassa por simbolos e signos atribuindo sentido a
eles.

No entanto, durante a finalizacdo da atividade notamos que ele nao havia
voltado as palavras para a formulacdo inicial, e ndo deixava as aplicadoras
formarem novas palavras, o que resulta no processo de conservacdo e de
egocentrismo debatido por Piaget, quando ele ndo consegue perceber no ze + ca, a
presenta da palavra zebra e casa.

Em relagdo ao egocentrismo podemos fazer uma analogia a visao que ele
tinha de si mesmo, como grande, uma vez que percebia a atividade como
inadequada para ele, revela a incapacidade de ser colocar no lugar do outro.
Preconizando um orgulho de sua (auto)imagem, em niao cometer nenhum erro em
uma atividade facil, e se orgulhar da sua rapidez.

A medida que encorajivamos ele, e ficAvamos impressionadas com sua

rapidez, ele se animava e reafirmava cada vez mais a sua capacidade cognitiva,
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explicitando a homogeneidade da emocao, e do ser social para a construcao do
conhecimento, conforme Wallon, que ndo ocorre apesar da emog¢ao, mas através
dela.

Na aplicacdo da proposta com C2, ao contrario de C1, estavamos em um
lugar aberto cheio de estimulos visuais, o que dificultou a realizagcdo da atividade,
ja que ele ficava se levantando da mesa, onde estava a atividade, e brincando com
0s objetos ao redor. Esse comportamento exime caracteristicas basicas do TDAH,
que sdo: desatencao, impulsividade e hiperatividade (Silva e Pansanato, 2023).

Nesse contexto, no pouco tempo em que ele se manteve sentado conosco,
focamos na formacao de desenhos ja que ele ndo sabia ler e nem escrever. Dentro
dos conceitos de Piaget, C2 deveria estar no operatoério-concreto, mas dada sua
incapacidade de unir através das silabas, ele ainda operava no pré-operatoério,
tendo em vista que sua inteligéncia ainda é concreta.

Essa dificuldade na escrita pode estar associada também a dificuldade de
fala de C2, j4 que durante nosso contato percebemos que ele nao se comunicava
verbalmente, somente através de expressoes faciais e contato fisico, o que pode ser
explicado como uma caracteristica do TEA. De acordo com Meneses e Silva (2020,
p. 14), “as criangas com TEA ndo se comunicam da mesma forma das outras
criangas”’, e portanto, ndo entendem a importancia da linguagem oral, que é
precedida pelo pensamento, de acordo com Wallon (Carvalho, 2020).

Recorremos a Wallon, para explicar que o porqué de C2 ter realizado a
atividade, mesmo que de forma adaptada, foi a estimulacdo e mediacao das
aplicadoras. Assim como C1, ele se revelou muito a vontade com elogios e frases de
mediacdo, tornando evidente que ele entendeu o que faldvamos, ja que ficava
sorrindo e balangando a cabega, revelando um vinculo criado.

Na segunda atividade dos Blocos Silabicos (figura 2), C1 e C2 eram
desafiados a nomearem o objeto, reorganizar a escrita da palavra e por fim
escrevé-la na forma correta. Uma proposta analise o desenvolvimento dos alunos
dentro dos estagios de Piaget, e integrar as dimensdes cognitivas, afetivas e

motoras de Wallon.
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Figura 2: Blocos Silabicos

Fonte: Criacao das autoras.

Quando aplicamos a atividade em C1, ele novamente demonstrou um
raciocinio l6gico muito preciso, vez que nado precisamos pedir a ele que escrevesse
o nome das figuras. Nesse contexto, percebemos que ele se mostrava ansioso
enquanto realizava a atividade, escrevendo uma palavra atrds da outra e criando
contextos entre elas.

Por exemplo, quando ele viu a imagem do macaco e da banana ele disse que
o animal se alimentava da fruta, caracterizando o desenvolvimento simbolico
proposto por Piaget, na fase pré-operatorio. C1, era pratico em suas agdes e fala,
demonstrando uma impaciéncia em esperar, mas quando era elogiado ficava feliz e
mais entusiasmado ainda, revelando ainda a premissa do egocentrimento
intelectual.

Ja na aplicacao de C2, focamos em uma atividade mais simbolica, deixando
ele livre para riscar o papel e representar o que bem pensasse. A livre escrita aos
poucos foi deixando ele entendiado, reflexo da hiperatividade presente no TDAH
(Rohde et al,, 2019). Para tanto, a fim de atrair sua aten¢cao comegamos ensinamos
ele a desenhar a propria mao, o que deixou ele focado por um longo periodo de
tempo.

O desempenho de C2 na atividade dos blocos silabicos, revela aspectos
fundamentais do desenvolvimento cognitivo na fase pré-operatéria. Segundo
Piaget (1972), nesta etapa a crianga desenvolve o pensamento simbdlico, mas
ainda ndo domina operacgdes légicas ou sistemas de signos convencionais como a
escrita. E, em detrimento do TEA ele também nio dominava a fala.

Na perspectiva de Wallon, (apud)o autor complementa o desenvolvimento
de C2 ressaltando que os rabiscos de C2 representam uma forma de expressao
simbdlica primaria, onde a agdo motora se converte em tentativa de representacao.
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Em que a crianga pequena nao representa, ela age, o que explica a manifestacdo
motora de rabiscos como forma de contato com a atividade.

Por conseguinte, na atividade dos Mosaicos (Figura 3), destinada a explorar
a organizacdo, associacdo simbdlica e a capacidade de categorizacdo, observou-se
que as criancas demonstraram niveis distintos de habilidades, refletindo tanto seu
estagio de desenvolvimento cognitivo quanto suas particularidades afetivas e

sensoriais.

Figura 3: Mosaicos

Fonte: Criacdo das autoras.

Durante a aplicacdo como ja imaginado as criancas escolheram as imagens
que continham dinossauro. Desse modo, iniciando a aplicagdo com C, ele ndo disse
que era facil, como as atividades anteriores, mas também ndo falou que era dificil.
Contudo, novamente C1 manteve o foco e completou o mosaico de forma
espontanea e rapida, finalizando a tarefa antes mesmo da conclusao total da
explicagao.

A rapidez e precisdo com que C1 associou e organizou as pecas do mosaico
indicam uma assimilacdo eficaz dos estimulos visuais. Sob a dptica de Piaget
(1972) temos a alta habilidade de concentracao de C1, que fez com que ele
montasse 0 mosaico em um tempo minimo. E, em consondncia a Wallon temos a
juncdo da mente, da emogdo e do corpo, corroborando o desenvolvimento das
capacidades cognitivas dele (Galvao, 2023)

Na aplicacdo com C2, percebemos que ele teve dificuldades em montar as
imagens, sé conseguindo formar a imagem final com a ajuda as aplicadoras,
revelando a falta de consolidacdao do pensamento reversivel, e as contribuicdes das

relacdes com as mediadoras. Foi-se percebido que C2 nao gostou da atividade do
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mosaico, tendo em vista a seu total falta de atencao, em detrimento também ao
TDAH e TEA.

Ele s6 conseguiu realizar a atividades quando ocorreu intervencdo, o que
fez com que assim que ele terminasse ja fosse brincar com as coisas ao seu
entorno. A presenca dessas condi¢des de neurodesenvolvimento, C2 nao segue
muito dos padrdes descritos por Piaget e até mesmo os de Wallon, haja vista que
suas especificidades interferem na construgdo de estruturas cognitivas tipicas da
sua faixa etaria, corroborando um desenvolvimento considerado atrasado
(Abrantes et al., 2025).

E por fim, com a aplicac¢do do jogo da associacao das cores (figura 4), a qual

buscamos trabalhar as habilidades de categorizacao e assimilacao.

Figura 4: Jogo da Associacdo das Cores
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Fonte: Criagdo das autoras.

Nessa atividade C1 novamente repetiu que era muito facil, e logo fez a
associacao dos itens, fazendo com que mudassemos nossa abordagem e
transformassemos em um jogo da memdria. Essa decisdo tornou o jogo mais
divertido e percebemos que ele ficou mais receoso ao errar. Trazendo a tona as
emocOes corporais relacionadas ao seu egocentrismo intelectual, representada em
forma de punhos cerrados e olhares atentos.(Silva, 2007).

Nas conceituagdes de Piaget, temos o medo em virtude da reversibilidade, ja
que nao ha conservagdo (Papalia, 2006). Nessa dptica o jogo de memoria se revela
como uma quebra da sequéncia mental de C1, em razdo ao seu alto desempenho
nos outros jogos. Contudo, destacamos que ele foi bem no jogo, errando apenas
duas tentativas.

Agora, tratando da aplicacdo de C2, ele pela primeira vez fez a atividade
sozinho, e deu atencdo aos elementos da imagem. Acredita-se que ele ja estava
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cansado, porque durante a aplicacao das propostas anteriores ele estava muito
impulsivo. Essa troca de ac¢des, de agitado a calmo, revela a diminui¢cdo da
atividade corpodrea e a ampliagao da atividade cognitiva (Taille, Oliveira e Dantas,
2019).

Em seu momento de foco, C2 conseguiu realizar a categorizagdo, que para
Piaget representa um marco importante de desenvolvimento (Taille, Oliveira e
Dantas, 2019), favorecendo o seu desenvolvimento cognitivo, que apesar de ser

afetado pelo TDAH e TEA, se manifesta de forma singular e ndo linear.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Através dos resultados desses estudos, foi possivel perceber que a aplicagao
dos jogos didaticos do quebra cabeca de silabas, blocos sildbicos, mosaicos e
associacao das cores, com criancas neurodivergentes, exime uma potente
metodologia para a alfabetizacdo desses individuos, mesmo que com necessidades
de adaptacgoes.

Nas experiéncias aqui citadas os aspectos cognitivos e socioafetivos dos
participantes do estudo foram amplamente analisados e difundidos, o que nos
proporcionou perceber a relagdo intrinseca entre esses segmentos. Assim, foi
possivel constatar como o desenvolvimento cognitivo é perpassado por
manifestacdes efetivas, expressadas por expressdes corporais e faciais.

Para além disso, realizar o embasamento tedrico dessa pesquisa em autores
que elucidavam as pesquisas de Piaget e Wallon foi crucial para analisarmos as
vivéncias de C1 e C2 dentro de uma Optica analitica e integradora. Essa dupla
perspectiva nos fez tomar mais atencao quanto as especificidades de ambos os
participantes, e desenvolver um olhar critico a teoria dos autores.

Podemos concluir que os estagios de Piaget podem ser demarcados sim por
idades, mas para uma visdo mais honesta e ndo tdo exata sobre o processo de
psicogénese, a Teoria de Wallon com a perspectiva de desenvolvimento nao linear,
cheio de idas e vindas e sob forte influéncia da emocao, nos da um norte maior.

Por exemplo, C2 em detrimento do TEA e TDAH, mesmo com seus 7 anos
ainda esta no estagio pré-operatério, e ndo apresenta sinais de evolugcao para o
operatoério-concreto. Desse modo, compreendemos que a rigidez dos estagios

piagetianos deve ser relativizada quando consideramos o desenvolvimento atipico,
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até mesmo porque C1 estando no pré-operatério ja apresentava algumas

caracteristicas do operatorio-concreto.
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