REPI | CATEGORIA 01 - DIRETRIZES TECNICAS E EDUCACIONAIS

Curso de pedagogia: matematica no ensino

fundamental I

Pedagogy course: mathematics in elementary school I

Hugo de Melo-Rodrigues!

1 https://orcid.org/0000-0003-2356-4290, Universidade Estadual do Ceard, hugode@hotmail.com

RESUMO

0 conhecimento matematico é fundamental em
nosso cotidiano, por isso a necessidade desse
conhecimento ser trabalhado desde cedo na
Educacdo Infantil, de forma criativa, e ludica.
Assim, esta pesquisa tem como objetivo
apresentar estudo realizado na disciplina
Matematica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental I, do curso de Pedagogia EaD, em
uma Universidade publica. A metodologia
utilizada tem como base a pesquisa qualitativa
e o estudo bibliografico. O ludico na
matematica, é dindmico, e faz com que as
criangas participem de forma mais interativa
das atividades propostas, ajudando a construir
o pensamento matematico, e as diversas formas
de aprendizagens que a matematica propde. A
Educacdo Infantil, é a base da educacdo, em um
processo continuo de formacdo, onde o
docente, forma o educando, na medida que
também se forma, em um processo continuo de
aprendizagem.

Ensino
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1 INTRODUCAO

ABSTRACT

Mathematical knowledge is fundamental in
our daily lives, so the need for this knowledge
to be worked from an early age in Early
Childhood Education, in a creative and playful
way. Thus, this research aims to present a
study carried out in the Mathematics
discipline in the early years of Elementary
School I, of the EaD Pedagogy course, in a
public university. The methodology used is
based on qualitative research and
bibliographic study. The playfulness in
mathematics is dynamic, and makes children
participate more interactively in the proposed
activities, helping to build mathematical
thinking, and the various forms of learning
that mathematics proposes. Early Childhood
Education is the basis of education, in a
continuous process of formation, where the
teacher, forms the student, as he is also
formed, in a continuous process of learning.

Keywords: Math; Elementary School; Games.

A matematica se faz presente em nosso cotidiano, muitas vezes sem que

possamos perceber, por exemplo na relacdo da hora que nos acordamos, com a

hora que levantamos; no percurso da padaria, quando nos movimentamos

(velocidade, tempo, espaco, etc.); na compra dos pdes (quantidade, peso,

composicdo, etc.); ao fazer o café da manha (volume, temperatura, proporgao, etc.),

e assim, durante o dia todo, nos relacionamos com os conhecimentos matematicos.

Pensando nessa relacgdo que ¢é estabelecida com o conhecimento

matematico no cotidiano, procuramos pesquisar como esse conhecimento

matematico é trabalhado na formacao de estudantes de pedagogia, considerando
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que estes atuarao profissionalmente na forma¢do de novos educandos, e da
necessidade de trabalhar estes conhecimentos na Educacao Infantil, de forma
criativa, e ludica. Assim, esta pesquisa tem como finalidade apresentar estudo
realizado na disciplina Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental I, do
curso de Pedagogia EaD, em uma Universidade publica, destacando as atividades
realizadas pelos estudantes (trabalhos individuais e coletivos), bem como a
participacdo deles nos féruns de discussdo tematica.

A motivacao pessoal para a realizacdo desta pesquisa, é justificada diante
da necessidade de trabalhar o conhecimento matematico na formacdo do
pedagogo, considerando que sdo tematicas que dificilmente chegam até o aprendiz
de forma criativa e ludica, e muitas vezes os professores sentem falta de material
de apoio, que possa oferecer possibilidades teoéricas e metodoldgicas para
trabalhar o conhecimento matematico na Educagdo Infantil e no Ensino
Fundamental I, de forma criativa e Itdica.

Nesta direcdo, o curso em analise, traz o seguinte tépico na ementa da
disciplina Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental I: a constru¢ao do
conhecimento matematico e o desenvolvimento do raciocinio légico. Teorias da
educacdo matematica que embasam a construcao de conceitos relativos aos eixos
numeros e operagoes e pré-algebra, perpassados pelo tratamento da informacdo. O
desenvolvimento de conceitos matematicos e sua adequagao ao contexto social e
ao nivel de desenvolvimento das criancas. Historia, contetidos, metodologias e
materiais adequados ao trabalho com esses eixos.

Esses temas foram trabalhados em quatro aulas, sendo que nos dois
primeiros encontros, foram realizadas aulas expositivas e dialogadas, no terceiro
encontro, apresentacdo de trabalhos em equipes, no quarto e ultimo encontro,
revisdo e prova avaliativa. A avaliagdo da disciplina consta de trés atividades
(sendo que uma dessas atividades, elaborada e apresentada em equipe), a
participagdo em trés foruns de discussdao tematica, uma avaliagdo e uma
autoavaliacdo, todas essas atividades postadas no Ambiente Virtual de

Aprendizagem (AVA), no moodle 3.9.
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2 METODOLOGIA

A metodologia utilizada teve como base a pesquisa qualitativa e o estudo
bibliografico, refletindo sobre as atividades postadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), realizadas em uma disciplina da licenciatura em um curso de
Pedagogia de uma Universidade publica, com a colaboragao de alunos e alunas do
referido curso, sendo identificados pela palavra aluno, seguida de nimero de
identificacdo e ano em que a pesquisa foi realizada. O instrumento de coleta de
dados, foi a participacdo dos alunos nos féruns de discussdo temdtica. Em relacdo

aos aspectos éticos, preservamos o anonimato da Universidade e dos alunos.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A primeira atividade proposta da disciplina Matematica nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, tomando como referéncia a Base Nacional Comum
Curricular - BNCC e os campos de experiéncias nela indicados, foi elaborar um
plano/rotina pedagogica envolvendo brincadeiras, para um grupo de criangas da
Educacao Infantil.

Nesta dire¢do, analisando o Plano/rotina pedagdgica, do Alunol (2022),
constatamos que o mesmo contemplava os seguintes tdpicos: Identificacao
(Professor, curso, area de conhecimento, carga horaria, turno e data); Ementa;
Objetivo geral; Objetivos especificos; Campo de experiéncia e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento; Grupo por faixa etaria para a atividade;
Metodologia de ensino; Recursos didaticos; Avaliacdo; Bibliografia basica; e

bibliografia complementar, conforme destacamos alguns topicos:

Ementa: Conceitos e interpretacdes acerca da geometria, aritmética, a

integracao entre geometria e aritmética, e
os tipos de conhecimento conceituados por Jean Piaget. As praticas
lidicas na educacao matematica em

espago escolar e em espacos diversificados; Objetivo geral: Proporcionar
aos alunos atividades ludicas com jogos e brincadeiras, com a finalidade
de trabalhar geometria e aritmética. Os tipos de conhecimento que
segundo Jean Piaget podem ser fisico, l6gico-matematico e social ou
convencional. Objetivos especificos: Compreender os jogos e
brincadeiras como fendmeno sociocultural, relacionar as construgdes
interativas entre geometria (espaco e formas) e aritmética (nimeros e
suas relagdes) e suas possibilidades pedagogicas; Conhecer e os tipos de
conhecimento, que segundo Jean Piaget podem ser fisico, ldgico-
matematico e social ou convencional, e sua aplicabilidade. Campo de
Revista Educagao, Pesquisa e Inclusao, v. 3, p. 1-11, 2022. 3



REPI | CATEGORIA 01 - DIRETRIZES TECNICAS E EDUCACIONAIS

experiéncia e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Cada

objetivo de aprendizagem e desenvolvimento é identificado por um
codigo alfanumérico cuja composigdo: O primeiro par de letras indica a
etapa de Educacgdo Infantil. O primeiro par de numeros indica o grupo
por faixa etaria. O segundo par de letras indica o campo de experiéncias.
O dltimo par de numeros indica a posicdo da habilidade na numeracdo
sequencial do campo de experiéncias para cada grupo/faixa etaria. Os
objetivos propostos, serdo identificados pelo céddigo: EIO3ETO01 (Aluno 1,
2022 - Atividade 1).

De acordo com ementa e os objetivos geral e especificos apresentados no
Plano/rotina pedagogica acima, percebe-se houve a necessidade de ser trabalhado
conceitos, apresentar os tipos de conhecimentos segundo Jean Piaget, e a
promocdo de praticas ludicas na educagao matematica, tanto no espago escolar,
como em espacos diversificados.

A realizacdo dessa primeira atividade, tem uma relacao direta com a
participacdo dos académicos, no primeiro forum de discussdo temadtica, que era
para identificar os tipos de conhecimento que segundo Jean Piaget, podem ser
(fisico, logico-matemadtica e social/convencional), aplicados ao ensino de
matematica para criancas na Educacdo Infantil, elaborando estratégias que

envolvessem cada um desses conhecimentos segundo a concepgdo piagetiana.

Em relagdo aos tipos de conhecimentos citados, é importante destacar que:

O conhecimento fisico é o [..] construido a partir da observacido de
caracteristicas externas aos objetos. O conhecimento social é adquirido
de forma arbitraria, por meio de convencgdes sociais [...] O conhecimento
légico-matematico [..] se origina das varias relacdes estabelecidas pela
prépria crianca com diferentes objetos e situagdes, podendo [..]
organizar o mundo a partir de uma perspectiva (ALMEIDA; BARGUIL,
p.201-202).

Para identificar os trés tipos de conhecimento e as estratégias para

trabalhar cada um deles, sobre o conhecimento fisico, um dos alunos destacou:

O Conhecimento fisico, se constitui no primeiro tipo de conhecimento
que as criancas adquirem. E obtido por meio da observacio dos objetos
na realidade externa. O conhecimento fisico deriva das propriedades dos
objetos, tais como: cor, peso, textura, comprimento e tamanho, sendo
necessario que o individuo perceba o que é possivel fazer com esse
objeto. (Aluno 1, 2022 - Féorum 1 de discussio tematica).

Para trabalhar o conhecimento fisico em sala de aula, sugerimos organizar

grupos, e distribuir um conjunto de pecas (blocos coloridos e misturados), e cada
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grupo organiza explorando as propriedades de cada pec¢a, de modo que sera
observado a cor, peso, textura, comprimento e o tamanho de cada pega.

Em relacdo ao conhecimento l6gico-matematico, o aluno enfatizou que:

O conhecimento légico-matematico tem origem no proéprio sujeito,
resulta das relagdes estabelecidas do sujeito com os objetos, agindo
sobre eles, fazendo assim que o individuo reflita sobre algo. Nesse
processo é estabelecida a relacdo entre: grande/pequeno; muito/pouco;
grosso/fino; alto/baixo; largo/estreito; cedo/tarde.. além da
comparacdo entre as cores dos objetos. (Aluno 1, 2022 - Férum 1 de
discussdo tematica).

Para trabalhar o conhecimento l6gico-matematico, propomos atividades
em que utilizem objetos de tamanhos e formatos diferentes, para que a crianca
possa interagir com esses objetos buscando identificar (qual objeto é maior, e qual
o menor deles, qual a cor deles), essa relagdo vai ser construida na comparacao dos
objetos entre si.

Em relagdo ao conhecimento social ou convencional, o aluno esclareceu:

O conhecimento social ou convencional, é aquele que herdamos das relacdes
culturais estabelecidas com meio em que vivemos. O conhecimento social emerge
nas interacdes sociais onde o sujeito esta inserido. (Aluno 1, 2022 - Férum 1 de
discussao tematica).

Para trabalhar o conhecimento social ou convencional, a dialogicidade
estabelecida na realizacdo desta atividade, é de fundamental importancia porque
ela proporciona que os educandos participem de forma que fortalegca a sua
autonomia, o senso critico, e o respeito as regras estabelecidas no proprio grupo,
no processo de constituicdo da identidade individual e coletiva.

Na segunda atividade da referida disciplina, a proposta foi assistir um
video sobre “Jogos Matematicos na Educacdo Infantil”, fazer reflexdes sobre a
tematica, tendo como base o material didatico utilizado na disciplina. As reflexdes
apresentadas surgiram de duas questdes iniciais: 1) Quais as contribuicbes e
reflexdes provocadas pelo video sobre a importancia do jogo na educacao infantil;
2) Qual a conclusdao sobre o tema proposto considerando os elementos tedricos
indicados e o conhecimento concreto sobre o tema.

O video em anadlise, foi conduzido por Silvana Azevedo (especialista em

Educacdo Infantil). A producao é do “PlenaMente Desenvolvimento Infantil”, as
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reflexdes apresentadas no video, iniciam destacando a importancia da matematica
em nossa vida, e a necessidade dela ser trabalhada desde cedo na Educacdo
Infantil, de forma criativa, e ladica. Nesta dire¢do, também nos ajuda “refletir
acerca de como tem sido efetivada a formacdo pedagdgica e quais significados sao
produzidos e disseminados sobre o papel do pedagogo” (FIALHO; SOUSA, 2021, p.
173).

No entanto, é importante destacar que os jogos para trabalhar o
conhecimento matematico, tem que ser muito bem estruturado, para que possa
assim, ajudar a crianga a desenvolver o raciocinio l6gico, a nog¢do de espago, o
pensamento matematico, a percepcdo visual, além de outras potencialidades.
Assim, compreendemos que “o ensino deve ser adaptado a capacidade do aluno e
[...] se dar do mais facil para o mais dificil. ” (LORENZATO, 2011, p. 11).

Assim, conforme as orienta¢gdes do video, o ludico na matematica, é
dinamico, e faz com que as criangas tenham mais prazer e participem de forma
mais interativa das atividades, ajudando a construir o pensamento matematico, e
as diversas formas de aprendizagens que a matematica propde.

Em relacdo ao segundo forum de discussdo tematica, a proposta foi de
refletir sobre a importancia da aquisicdo de senso numérico, senso espacial e
topologico e senso de medida para a crianca e apresentar, pelo menos, um exemplo
de site, com link, onde seria possivel encontrar propostas de atividades
pedagogicas que sugerissem nog¢des matematicas de numeros, medidas e de
geometria, para as criancas da educacgao infantil.

Participando no férum, um dos alunos destacou:

O individuo ao longo do seu desenvolvimento adquire habilidades que
serdo necessarias para lidar com situacdes diversas no seu cotidiano. A
aquisi¢do do senso numérico é importante no processo de aprendizagem
do sujeito, é uma forma de promover a interacdo com numeros, as
diferentes maneiras de uso e suas interpretacdes [..] 0s jogos sdo
instrumentos indispensaveis e com sugestdes variadas que podem esta
auxiliando o professor, possibilitando a aprendizagem de nocdes
matematicas. Neste sentido, a ludicidade é um instrumento potente na
educacdo infantil, na constru¢do do conhecimento, contribuindo na
aprendizagem das criangas, com atividades que possa desenvolver o
senso espacial e topoldgico, tal habilidade é importante para a crianca se
mover, se orientar, tomar suas proprias decisdes, fazer andlises de
situagdes sobre o que acontece ao nosso redor, utilizando o préprio
corpo como referéncia em um determinado espacgo. O senso de medida,
na crianga, é formado por meio de vivéncias, de experiéncias multiplas
do seu dia a dia em diferentes espacos do convivio social. (Aluno 2, 2022
- Forum 2 de discussao tematica).
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O site! indicado, apresenta algumas sugestoes de jogos elaborados com
materiais reciclaveis e brincadeiras que podem auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, no desenvolvimento de no¢des matematicas com o publico infantil.
Entre as sugestdoes de jogos destacamos: (Ideia de artesanato e dobradura de
rolinho de papel para entreter, divertir, estimular e desenvolver a criatividade das
criancas; Atividades lddicas, divertidas e pedagdgicas para entreter, estimular as
habilidades motoras, cognitivas e auxiliarem no processo de aprendizagem; Ideias
de jogos, brincadeiras e atividades cooperativas com bambolés para trabalharmos
coordenacdo motora, equilibrio, lateralidade, concentracdo destreza e atencao;
Atividades adaptadas e jogos funcionais para melhorar habilidades motoras finas,
planejamento motorizado, interagdo com ambas as maos, percep¢des visuais,
concentracdo e atenc¢do; Atividade para trabalhar a coordenacdo bilateral,
visomotora, planejamento motorizado, interacio com ambas as maos,
concentracdo e atencdo; deias de colagens e dobraduras com circulos para
estimular a coordenacdo motora fina e visomotora, concentracdo, memdria,
paciéncia e a imaginagdo).

Nesta direcdo, compreendemos a importancia dos jogos para trabalhar os

conhecimentos matematicos para criangas por intermédio dos jogos, pois:

Gracas aos jogos de sociedade, a crianca vai adquirir habitos mentais e
pOr em pratica uma qualidade importante, a aten¢do. No jogo, a crianca
se depara com obstaculos que ele tenta suplantar e para tal ele multiplica
as tentativas, exercita a reflexdo, julga suas tomadas de posicdo e as
modifica segundo a necessidade, em fun¢do dos resultados que quer
obter. (SOARES; PONTES; MORENO, 2018, p. 29).

A dindmica do jogo, é um recorte que carregamos também para a nossa
vida, considerando que a sociedade é regida por regras, seja constituida na forma
da lei, assim como também construida na prépria convivéncia; Ludicidade, é uma
estratégia pedagodgica, que é utilizada em todos os aspectos da formacdo escolar,
académica e profissional. A experiéncia desse trabalho coletivo, foi mais uma vez

maravilhosa, considerando a possibilidade de aprender novas metodologias para

! Fonte: https://www.instagram.com/p/Ch-308XpJH1/?igshid=MDJmNzVkM]Y%3D.
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esta etapa do ensino e da sua aplicabilidade, pelo fato de ser recursos de facil
acesso e que podem ser reciclaveis.

Na terceira atividade, no trabalho feito em equipe, a proposta foi trabalhar
um jogo infantil, descrever o objetivo de aprendizagem do Jogo, autores, publico
alvo (idade), adequacao do jogo, eixo tematico do jogo na BNCC - Educacao Infantil,
os campos de experiéncia, espaco, tempo, quantidade, relagdes, transformacdes e
area, e se o jogo foi adaptado ou criado especificamente para apresentar na
atividade da referida disciplina.

Sobre a realizacdo desta atividade, uma das equipes desenvolveu um jogo
que foi nomeado de “Quebra-cuca facil”, e a equipe destacou que o quebra-cabega,
além de exercitar a memoria visual, ajuda no desenvolvimento da capacidade de
resolucdo de problemas. A crianga analisa e desenvolve estratégias para a
montagem. O quebra-cabeca reforga as conexdes existentes do cérebro e incentiva
a formacao de novas ligacdes. Com isso, ajuda a melhorar a atividade e a agilidade
mental.

Sobre os objetivos de aprendizagem, a equipe destacou a construgdo da
noc¢do de quantidade fazendo relagdes com os numerais apresentados; identificar
0s numerais associando-os as suas respectivas quantidades; Viver um cotidiano
simples e verdadeiro na escola, com intencionalidades e sentidos, lembrando de
oportunizar a acdo da crianca, considerando que ela esta em primeiro lugar na
escola sempre.

E relacdo as observacdes sobre o jogo “Quebra-cuca facil”, a equipe
destacou trabalhar o senso numérico, e para a escolha das figuras do jogo o
professor poderia propor uma votagao; trabalhar no¢ao matematica: mais votado,
maior numero. O professor tem papel fundamental nesse processo, e quando do
planejamento e da execuc¢ao de qualquer atividade, é sempre importante fazer
alguns questionamentos em torno da pratica pedagogica desenvolvida adequando
a melhor maneira para realiza-las.

E quanto a adequacdo do jogo “Quebra-cuca facil”, quanto ao campo de
experiéncia: a equipe pontuou que: trabalhar a no¢do de espagos, tempos,
quantidades, relagcoes e transformacdes. A faixa etaria: criangas pequenas (4 anos);
e o ambiente podera ser ao ar livre, no patio da escola, e/ou outros espagos, na

compreensao de os jogos ajudam na socializacdo de aprendizados entre os pares,
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envolvendo “[..] levantamento de hipdteses, [..] habilidades de observacgao,
analise, comparacao, inferéncia [...].” (REAME et. al., 2012, p. 78).

Sobre o0 ao terceiro forum de discussao tematica, com base no processo de
organizacdo da atividade pratica, foi socializado com o grupo o grau de dificuldade
observado na realizagdo da tarefa, indicando quais os avancos, dificuldades, e as
formas adotadas pelo grupo para a execucdo da atividade.

Uma das equipes justificou que o planejamento se constitui como parte
fundamental na realizagdo de toda atividade pedagogica, e que mesmo
impossibilitados de se reunirem de forma presencial, a etapa de planejamento
ocorreu por meio do grupo de WhatsApp, composto para esta finalidade, e que na
etapa do planejamento foram distribuidas fung¢des para que cada um tivesse a

oportunidade de colaborar na execugao das atividades, considerando que:

[..] a necessidade de um planejamento curricular integrado e sequencial,
tornando-se de grande valia a adog¢do de metodologias diversificadas,
com préaticas pedagégicas inovadoras e interessantes. E também muito
importante a adoc¢do de estratégias diversas de acolhimento dos
estudantes; praticas docentes envolvendo o aspecto lidico; reunides com
as familias para orientagdes quanto as possibilidades de ajuda na
superacio dos desafios enfrentados. (CEARA, 2018, p.69).

Considerando o planejamento como parte fundamental na elaboragdo e
execucao de qualquer pratica docente, é importante considerar o curriculo da
unidade escolar, e que as dinamicas na execucdo das atividades precisam ser
flexiveis a realidade do educando, por isso o importante papel do educador

durante todo o processo formativo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa apresentou reflexdes oriundas estudo realizado na
disciplina Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental I, do curso de
Pedagogia EaD, em uma Universidade publica, destacando sobre as atividades
realizadas (trabalhos individuais e coletivo), a participacdo nos féruns de
discussao tematica, bem como as avalia¢des realizadas.

As reflexdes foram centradas nos trés tipos de conhecimento que segundo

Jean Piaget, podem ser (fisico, l6gico-matemadtica e social/convencional), bem
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como a possibilidade de se trabalhar de forma luddica, os conhecimentos
matematicos, e o papel do professor nesse processo de ensino e aprendizagem é
de fundamental importancia, despertando a curiosidade dos alunos, criando
situacdes didaticas, ladicas, com a utilizacdo de brincadeiras e jogos, no
fortalecimento da identidade e de pertencimento do educando, ajudando-o a criar
situacdes onde a crianga seja capaz de explorar, desenvolver-se, criar e aprender.

A Educacao Infantil, é a base da educagdo, em um processo continuo de
formacao, onde o docente, forma o educando, na medida que também se forma, em

um processo continuo de aprendizagem.
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