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RESUMO

Atualmente a sociedade contemporanea tornou-se cada vez mais tecnoldgica, os softwares e
aplicativos moveis foram fundamentais para as revolugdes tecnoldgicas e indispensaveis para
a economia mundial. O presente artigo tem como objetivo apresentar o desenvolvimento de
um aplicativo para dispositivo mével que utilizam o sistema operacional Android, sobre a
teméatica do registro do programa de computador, no Instituto Nacional da Propriedade
Industrial — INPI. O estudo € qualitativo, experimental e descritivo, com levantamento
bibliografico para embasamento tedrico sobre a tematica. O aplicativo Meu Software foi
desenvolvido em Flutter considerado um framework que utiliza a linguagem de programacéo
Dart da Google que segue o paradigma orientado a objeto, permitindo a criagdo de aplicativos
para dispositivos moveis, smartphones, tablets entre outros dispositivos. Utilizaram-se
ferramentas de apoio para o desenvolvimento: Visual Studio Code, Figma, GIMP e GitHub.
Posteriormente sua usabilidade foi avaliada por especialistas que o consideraram adequado,
inovador, estando disponivel gratuitamente para download no Google Play Store. Espera-se
que o aplicativo facilite a comunicacdo entre 0s interessados em registrar programas de

computador no INPI, contribuindo para o desenvolvimento econdmico e tecnoldgico do pais.

Palavras-chave: Registro de programa de computador. Aplicativo. Propriedade Intelectual.

Inovacao.
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INDUSTRIAL.

Currently, contemporary society has become increasingly technological, and software and
mobile applications have been fundamental for technological revolutions and indispensable
for the world economy. This article aims to present the development of a mobile application
for Android operating systems on the theme of computer program registration at the National
Institute of Industrial Property - INPI. The study is qualitative, experimental, and descriptive,
with a bibliographic survey for theoretical foundation on the subject. The Meu Software
application was developed in Flutter, considered a framework that uses the Google Dart
programming language, which follows the object-oriented paradigm, allowing for the creation
of applications for mobile devices, smartphones, tablets, and other devices. Support tools
were used for development, such as Visual Studio Code, Figma, GIMP, and GitHub.
Subsequently, its usability was evaluated by experts who considered it appropriate and
innovative, and it is available for free download on the Google Play Store. It is expected that
the application will facilitate communication between those interested in registering computer
programs with the INPI, contributing to the country's economic and technological

development.

Keywords: Computer program registration. Application. Intellectual property. Innovation.

1 INTRODUCAO

Na nossa sociedade moderna, o0s softwares se tornaram importantes no
desenvolvimento de diversos dispositivos que funcionam através dele, tais como, 0s
programas para tvs, as chamadas smart tvs, os relégios inteligentes (smartwatch), os
aplicativos de celulares, smartphones e tablets, computadores, 0 GPS e até mesmo numa moto
com injecao eletronica.

Muitas tecnologias nascem em um curto espaco de tempo, o mundo tecnoldgico
respira dois elementos essenciais: software e hardware, desde um simples tocador de musica
até mesmo o telescopio mais moderno de observacdo do espaco ja construido pela
humanidade, possui um software concebido para nos fornecer algum resultado com base na
sua programacao.

No Brasil, o software esta protegido pelo direito autoral e por lei especifica, conhecida

como lei do software que regula a protecdo e a comercializacdo do software (BRASIL,
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1998b), pois trata-se de uma obra criada pelo estado da criatividade humana, onde uma ou
mais pessoas elaboraram a programacao do software.

Segundo uma pesquisa realizada pela Associagéo Brasileira das Empresas de Software
— ABES (2021), em 2020 foi 0 ano que o pais mais investiu no desenvolvimento do setor de
tecnologias da informacdo, e esse crescimento no desenvolvimento de software estd ligado
diretamente a demanda de novas tecnologias da informacao (ABES, 2021).

Caso néo existisse um software em um computador ou dispositivo eletronico qualquer,
este seria apenas um objeto inGtil a base de componentes eletrdnicos, através do software 0s
objetos eletronicos das mais diversas variedades podem realizar atividades relacionadas a
tecnologia da informacdo, como processamento de dados, com objetividade na obtencdo da
informacdo representada pelos dados, exibir arquivos digitais, promover pesquisar na rede
mundial de computadores e participar em diversas outras atividades fundamentais e
corriqueiras da sociedade contemporanea, com isso justifica-se a sua importancia
(TANENBAUM; WOODHULL, 2000).

Desta maneira é notdrio a relevancia do software no desenvolvimento tecnoldgico e
inovador da sociedade, onde possui cada vez mais uma dependéncia significativa das
tecnologias concebidas do advento do intelecto e criatividade humana, visando novas criacdes
tecnoldgicas ou melhorias aos existentes (SILVA; LEITE, 2021).

Embora sua protecdo esteja vinculada a Lei do Direito Autoral, n°® 9.610 de 19 de
fevereiro de 1998, o mesmo possui lei especifica, Lei n° 9.609 de 19 de fevereiro 1998, que
dispde sobre a protecdo do programa de computador e demais tratativas, seu registro é
facultativo, porém o registro é aconselhavel para uma melhor seguranca juridica, pois o
software € um bem patrimonial, com potencial de atividade econdmica e financeira (INPI,
2021). Cabe ao Instituto Nacional da Propriedade Industrial - INPI conceder o registro do
software aos requerentes com base em processo de deposito do pedido do registro de
programa de computador, assim como validar os contratos de licenciamento e demais
tratativas.

Para Lupi (1998, p.25), “o software é um bem-produzido pelo esforgo criativo de
alguém, que elabora a programacédo. Desta forma, o criador da obra intelectual de informatica
tem um direito a sua criagdo, direito este que recebe a tutela do ordenamento juridico”.

Com o registro do software o titular possui algumas vantagens, entre elas, de ter
abrangéncia de protecdo internacional, habilitar o titular a participar de licitacOes
governamentais ou privadas, possibilitar financiamento de projetos no BNDES MPME
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Inovadora e facilidade comercial, bem como, a comercializacdo do software com
interessados/clientes (INPI, 2021).

A escolha do tema originou-se com base em relatos de académicos e servidores da
Universidade Federal de Roraima - UFRR quanto aos procedimentos de registro de software,
no qual se constatou que muitos demonstravam duvidas e pouco entendimento sobre a
tematica e as etapas do processo de registro junto ao INPI.

Por meio dessas vivéncias no ambiente profissional surgiram inquietacdes a respeito
de como tentar contribuir para tornar essa tematica mais sollivel a sociedade e aos
profissionais e empresas da area de desenvolvimento de software.

Ao realizar buscas sobre aplicativos nas plataformas digitais Google Play, Amazon
Appstore e ApkMirror, constatou-se a presenca de diversos aplicativos voltados para a
protecdo intelectual em um sentido amplo. No entanto, verificou-se que nenhum deles esta
direcionado especificamente para o registro de programas de computador junto ao INPI.

Os aplicativos disponiveis nas plataformas citadas estdo ligados a empresas que
prestam consultorias, outros ligados a instituicdes de ensino ou 6rgdos publicos. E notdrio
também que existem infinitos materiais de apoio a essa acdo, no site do INPI, por exemplo,
existe um manual que traz os passos para realizacdo do pedido.

Contudo o processo de registro de programa de computador ainda é desconhecido para
muitos, nesse sentido o presente estudo visa o desenvolvimento de um aplicativo gratuito para
dispositivos mdveis (mobile) que utilizem o sistema operacional Android sendo este
disponibilizado na Google Play Store. O mesmo conta com informacGes pertinentes a
tematica como: importancia, legislacdo, procedimentos e custos sobre o processo para pedido
de depdsito de registro de programa de computador junto ao Instituo Nacional de Propriedade
Industrial — INPI.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 PROPRIEDADE INTELECTUAL (PI)

Na rotina das empresas, no dia a dia e nas universidades, a propriedade intelectual tem
se tornado um tema comum, caracterizada através de um sistema de protecdo dos direitos
relacionados a toda e qualquer producéo intelectual humana, sdo suscetiveis de reprodugéo na

industria, no qual é permitido por um determinado periodo o uso exclusivo desse direito, 0
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que confere retornos financeiros, ou seja, ganhos ou gratificacbes pela obra desenvolvida
(SOUZA; MURAKAWA, 2016).

A propriedade intelectual é definida como sendo todas as criagcbes do intelecto
humano, compreendendo todo o conjunto dos direitos inerentes a atividade do esforgo
intelectual, dos campos industriais, cientificos, literarios e artisticos (WIPO, 2021). Para
Corréa (2004, p. 139) a propriedade intelectual é “um direito pessoal inerente ao ser humano,
pela sua capacidade pensante, reflexo de sua natureza, estando, por assim dizer, voltadas as
necessidades referentes as criagdes do espirito”.

Segundo a Organizacdo Mundial de Propriedade Intelectual - OMPI a propriedade
intelectual esta dividida em trés categorias: o direito autoral, a propriedade industrial e a
protecdo sui generis, que por sua vez € composta por subcategorias distintas e com
regulamentacéo individualizada.

A propriedade intelectual teve avangos importantes para garantir aos seus criadores ou
titulares, que recebam retornos, sejam eles econdmicos ou moral, 0 reconhecimento do
trabalho, dos recursos, dos estudos e do tempo que foi investido para o desenvolvimento da
obra, garantindo também através de leis, acordos e convencdes em que o Brasil é signatério, a
seguranca juridica sob os bens da propriedade intelectual (SANTOS; SARTORI, 2019).

Neste artigo, serd tratado especificamente da propriedade intelectual programa de
computador, que esta ligada ao direito autoral e possui sua regulamentacdo no cenéario
brasileiro nas Leis n® 9.610 e n® 9.609 de 19 de fevereiro de 1998 (BRASIL, 199843, b).

2.2 MARCO LEGAL DA PROTECAO DO PROGRAMA DE COMPUTADOR NO
BRASIL

As primeiras legislacdes brasileiras acerca da protecdo da propriedade intelectual do
programa de computador surgiram nos anos 60. Em 1967 o Decreto — Lei n® 239 de 28 de
fevereiro de 1967, dispunha sobre o Programa Tecnoldgico Nacional e o Sistema Nacional de
Tecnologia, que ficou conhecido como a assimilagdo das novidades tecnoldgicas pela
inddstria (WACHOWICZ, 2010).

No ano de 1971 a Lei n® 5.772 de 21 de dezembro de 1971, criou o cédigo de
propriedade industrial, neste codigo os sistemas e as programac6es foram anexados ao seu rol
das producdes intelectuais néo privilegiadas por suas disposic¢des, desta maneira o legislador

brasileiro ndo aplicou ao programa de computador o direito autoral (BRASIL, 1971).
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Em 1973, a Lei n°® 5.988 de 14 de dezembro de 1973, definiu que aos programas de
computador deviam aplicar a protecdo do direito autoral (BRASIL, 1973).

E em 1994, por meio do Decreto n° 1.355, de 30 de dezembro de 1994, o Brasil
promulgou o acordo de TRIPS, em seu artigo 10, item 1, estabelece que o programa de
computador (cédigo fonte ou codigo objeto), serdo protegidos como obras literarias pela
conversédo de Berna de 1971.

Ja no ano de 1998 foi sancionada a Lei n° 9.609 de 19 de fevereiro de 1998, que
dispde sobre a protecédo da propriedade intelectual de programa de computador. No seu art. 1°

define que:

Programa de computador é a expressdo de um conjunto organizado de instru¢fes em
linguagem natural ou codificada, contida em suporte fisico de qualquer natureza, de
emprego necessario em maquinas automaticas de tratamento da informagéo,
dispositivos, instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados em técnica digital
ou anéaloga, para fazé-los funcionar de modo e para fins determinados (BRASIL,
1998a).

Neste sentido, o0 objeto de protecdo da lei trata apenas do cddigo-fonte e codigo-
objeto, ou seja, 0os demais elementos do software ndo sdo objeto de protecdo desta lei.

Segundo Lupi (1998) o software ndo é composto somente pelo programa de
computador, mas também envolve todo o material de apoio para sua criacdo, destaca que tais
elementos também devem ser passiveis de protecdo legal, pois existe um emprego de esforco
criativo na concepcao desse material. Sendo entdo esta protecao realizada pelo Direito Autoral
Lei n®9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Diante dos fatos, temos dois prazos de protecdo distintos no cenario de protecdo do
software, 0 prazo de 50 anos contados a partir de 1° de janeiro do ano subsequente ao da sua
publicacdo ou, na auséncia desta, da sua criacdo para o programa de computador (codigo-
fonte e cddigo-objeto), e quanto aos as demais materiais (descricdo do programa, manuais €
demais materiais de apoio) que compde o software sdo passiveis de protecdo pela Lei de

Direito Autoral sendo sua protecdo de toda a vida e mais 70 anos apds a morte do criado.

2.3 CONCEITO DE SOFTWARE E PROGRAMA DE COMPUTADOR

O programa de computador € um bem intangivel, muito utilizado em diversos
equipamentos eletronicos e sistemas de informacao, onde possibilita o tratamento, reproducéo
e a transmissdo da informacao, tais caracteristicas forjaram sua popularizacdo e com a nova
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era concebida pela criacdo da internet consolidou-se ainda mais essa difusdo no meio social
(WACHOWICZ, 2010).

Em busca da resolugdo de problemas técnicos, o programa de computador tem a
finalidade de oferecer um conjunto de maneiras, sejam elas, natural ou codificada, para entdo
dentro de uma sequéncia solucionar a demanda (RODRIGUES; LUCAS, 2018). Para Lupi
(1998, p. 19) o programa de computador “¢ um conjunto de dados ¢ instrugdes que sao
dirigidos a méaquina e por ela executados se transmitidos em linguagem de baixo nivel, que é a
linguagem de maquina”.

Por sua vez, Tanenbaum (2013) define programa de computador como um conjunto de
passos ldgicos ordenados de forma sequencial em linguagem computacional objetivando a
realizacdo de uma tarefa.

Segundo Pressman (2011, p.32) software consiste em:

(1) instrucdes (programas de computador) gque, quando executadas,
fornecem caracteristicas, funcdes e desempenho desejados;

(2) estruturas de dados que possibilitam aos programas manipular
informacdes adequadamente; e

(3) informacdo descritiva, tanto na forma impressa como na virtual,
descrevendo a operacao e o uso dos programas (2011, p.32).

Para Sommerville (2018) software ndo se trata apenas do programa de computador,
mas de todo o conjunto de elementos (documentacdo e manuais associados e os dados de
configuracdo) que possibilitam sua operacdo de forma correta.

Sobre a distincdo das duas termologias software e programa de computador Amad
(2002, p. 7) traz que:

As expressoes ‘software’ e ‘programa de computador’ ndo sdo
sindnimas, apesar de serem amplamente usadas como tal. De fato, o
‘software’ representa uma rotina de procedimentos altamente técnicos,
que englobam a sua criacdo intelectual — a ideia —, seguida da fase de
desenvolvimento, quando o software ¢é efetivamente ‘escrito’ em
linguagem técnica, culminando com o programa de computador
propriamente dito, que é a parte ‘visivel’ do software. Logo, 0
programa de computador é o resultado da criacdo do ‘software’,
compreendendo uma parte significantemente menor do que o
‘software’ como um todo (2002, p. 7).

Conforme Areas (2006), ao se definir software, muitas vezes chamados de programa

de computador por diferentes autores de forma sindnima, ambos possuem termologias
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distintas, pois o software é algo mais amplo quando comparado ao programa de computador,
ou seja, 0 programa de computador € apenas um dos elementos que constituem o software.
Wachowicz (2010) afirma que o software ndo se restringe apenas ao programa de
computador, ou seja, deve-se levar em consideragédo os elementos referentes a: documentacao
utilizada para a criacdo do programa, fluxogramas, manuais e qualquer outro material de
apoio diretamente ligado a sua criagéo.
A World Intellectual Property Organization - WIPO, definiu em janeiro de 1978 o

conceito de software em trés conceitos:

(i) "computer program™ means a set of instructions capable, when
incorporated in a machine-readable medium, of causing a machine
having informationprocessing capabilities to indicate, perform or
achieve a particular function, task or result;

(ii) "program description™ means a complete procedural presentation
in verbal, schematic or Other form, in sufficient detail to determine a
set of instructions constituting a corresponding computer program;

(iii) "supporting material™ means any material, other than a computer
program or a program description, created for aiding the
understanding or application of a computer program, for example
problemdescriptions and user instructions;[...] (WIPO, 1978, p.12).

De acordo com Dias e Vidotti (2012) os programas de computadores estdo em muitos
dos dispositivos que utilizamos no nosso cotidiano, desempenhando um papel fundamental na
realizacdo de tarefas essenciais em nossa sociedade globalizada. Portando, ndo seria possivel
um mundo tao evoluido em tecnologia de informacdo, como temos hoje, sem que 0s softwares
estivessem presentes em nossa realidade.

No contexto apresentado, “software” e ‘“programa de computador” sdo duas
terminologias distintas, contudo, possui em suas concep¢bes 0 mesmo objetivo, tratar a
informacdo através de instrucBes e execucles programadas pelo homem. Para este trabalho

sera usado as duas termologias.

3 ASPECTOS METODOLOGICOS

A pesquisa tem carater qualitativo sendo adotados os métodos de pesquisa
experimental, com o desenvolvimento do aplicativo e analise dos dados de usabilidade do
mesmo e 0 método de levantamento bibliografico que ofereceram embasamento tedrico,

identificando estudos bibliograficos existentes sobre o assunto abordado. Para Menezes et al.
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(2019, p. 37) a pesquisa bibliografica “utiliza fontes bibliograficas ou material elaborado,
como livros, publicacdes periddicas, artigos cientificos, impressos diversos ou, ainda, textos
extraidos da internet”.

A pesquisa foi conduzida mediante consultas realizadas em bibliotecas publicas e em
bases de dados nacionais e internacionais de publicacBes cientificas, tais como Google
Scholar, Scopus (Elsevier) e Periodicos da CAPES. Além disso, foram explorados sites
confidveis que fornecessem informacdes relevantes e contributivas para o desenvolvimento do
estudo.

Foram realizadas buscas de anterioridade entre junho de 2021 a maio de 2022 com o
intuito de identificar qualquer presenca no mercado de aplicativos mobile (moveis)
relacionados ao “registro de programa de computador”, sendo esta realizada nas principais
lojas de aplicativos para sistemas operacionais Android: Google Play, Amazon Appstore e
ApkMirror. Sendo o aplicativo Meu Software idealizado para a plataforma Android, a
pesquisa nao abarcou a plataforma iOS - sistema operacional mével da Apple, pois o objetivo
era encontrar aplicativos existentes, para sistemas Android.

O aplicativo Meu Software foi desenvolvido em Flutter considerado um framework
que utiliza a linguagem de programacdo Dart da Google que segue o paradigma orientado a
objetos, permitindo a criacdo de aplicativos para dispositivos moveis, smartphones, tablets
entre outros dispositivos.

As ferramentas de apoio para o desenvolvimento foram: Visual Studio Code, Figma,
GIMP e GitHub, sendo todas de uso gratuito pela comunidade de desenvolvedores de
software, algumas delas possuem versdes pagas, nao utilizadas no desenvolvimento do
aplicativo Meu Software. O processo de desenvolvimento do aplicativo foi o desenvolvimento
incremental e seu padrdo de arquitetura € o MVVC (Model-View-Controller).

A equipe de desenvolvimento foi composta por: um programador mobile e um analista
de sistemas. Para o desenvolvimento do aplicativo houve a necessidade de realizacBGes de
capacitacOes voltadas para o desenvolvimento de aplicativos mobiles utilizado o Framework
Flutter da empresa Google e obtengao de forma “paga” a licenga para o desenvolvimento de
softwares na Google Play Store.

Durante o desenvolvimento o aplicativo passou por uma avaligéo de usabilidade com o
intuito de obter informacdes de problemas ou erros no seu comportamento no modo de
producéo (em uso), possibilitando assim, uma construcdo focada tambem nas percepcdes dos

usuarios.
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Foi usada a avaliacdo heuristica de usabilidade, no qual se contou com a colaboracédo
de trés profissionais de atuacéo na area de desenvolvimento de software e dois profissionais
de atuacdo na area da propriedade intelectual, totalizando cinco avaliadores conforme tabela
1.

Tabela 1 — Perfil dos avaliadores que verificaram a usabilidade do software

Avaliador Profissao Area de Atuagio

Avaliador 1 [ Analista de Sistema no IFRR Tecnologia da Informacdo

) Desenvolvedor de Software da )
Avaliador 2 Tecnologia da Informacéo
Empresa Softplan

) Analista de  Tecnologia da|Tecnologia da Informacdo e
Avaliador 3 .
Informacdo da UFRR Propriedade Intelectual

) Coordenador do Ndcleo de )
Avaliador 4 ) . Propriedade Intelectual
Inovacdo Tecnologica da UFRR

) Administrador de Banco de Dados _
Avaliador 5 Tecnologia da Informacéo
da SEFAZ-RR

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

O Aplicativo ficou disponivel no Google Play Store na versao de teste interno, por um
periodo de 15 dias, neste periodo foi disponibilizado aos avaliadores um questionario
composto por 27 questbes fechadas relativas a 10 heuristicas e uma questdo aberta para
sugestdes, visando levantar informacGes de usabilidade e sugestdes quanto ao uso do
aplicativo, com o intuito de identificar possiveis problemas de usabilidade, técnicos e
aplicabilidade ao tema central do aplicativo.

Para Nielsen (1994) a avaliacdo heuristica € um método simples de ser aplicado,
rapido e com baixo custo para avaliar as interfaces, sendo sua indicagdo no processo de
buscas relacionados a grandes e pequenos problemas de usabilidade.

Os avaliadores usaram heuristicas estabelecidas, desta forma obteve-se o0s insights
(percepgdes) que ajudaram no design e a melhorar a usabilidade do aplicativo.

Os resultados obtidos da anélise dos questionarios geraram um relatorio de
usabilidade, possibilitando a validagéo e corre¢des do aplicativo desenvolvido nessa pesquisa

antes do seu langamento na Google Play Store.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS
4.1 DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO MEU SOFTWARE

Os softwares para dispositivos méveis (mobile) comecam a se ramificar na cultura
digital com a criacdo do primeiro Iphone da empresa Apple e posteriormente com o
surgimento do sistema operacional Android da gigante Google, pois o0 processo de
desenvolvimento para essas plataformas era bem mais simplificado em comparagédo com o
que se tinha anteriormente para os dispositivos mdveis (TRACY, 2012).

Neste contexto, através de uma analise realizada na Statcounter GlobalStats (2022)
empresa que realiza analises estatisticas através de dados obtidos por acesso a web, constatou-
se que o sistema operacional moével (mobile) mais utilizado no mercado mundial é o Android,
totalizando 73,77%. Referente ao cenario nacional observa-se uma porcentagem ainda maior,
sendo notdrio que a maior parte da populacdo brasileira utiliza dispositivos moveis com
sistema operacional Android.

Desta forma o presente trabalho optou por desenvolver um aplicativo com
compatibilidade ao sistema operacional mais popularizado no universo nacional, ou seja, para
os dispositivos de S.O Android.

Com o passar dos anos o0 S.O Android foi evoluindo em diversos requisitos juntamente
com a tecnologia mobile, através dessas mudancas foram surgindo novas versdes do sistema.

Desta forma, o aplicativo Meu Software, produto deste trabalho foi desenvolvido para
atender dispositivos mobiles que tenha como S.O Android a versdo minima 4.1, denominada
Jelly Bean, pois as versGes anteriores ja estdo em desuso na versdo do Kit de
Desenvolvimento de Software - SDK usado no desenvolvimento do aplicativo produto deste
trabalho.

O aplicativo foi desenvolvido utilizando Flutter, um framework que utiliza a
linguagem de programacéo Dart. Para Pree (1994) framework € um conjunto de partes de um
sistema ou do sistema inteiro onde podemos reutilizar suas partes na criagdo de um projeto
novo, estabelecendo-se como um avanco na reutilizacdo de software, ou seja, um recurso para
programadores voltado para ganhar tempo, utilizando trechos de cddigos genéricos com o
objetivo de tornar o desenvolvimento mais rapido e menos dificultoso.

Flutter é um framework desenvolvido pela Google que utiliza como linguagem de
programacéo o Dart, trata-se de uma linguagem moderna que utiliza o paradigma orientado a
objetos, sua criacao é baseada no codigo aberto (Open Source), onde € mantida pela Google e
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pela comunidade, esse conjunto poderoso é usado para criar modernos aplicativos nativos
para as plataformas Android e iOS (NAPOLI, 2020).

A escolha do Flutter como framework para o desenvolvimento do aplicativo produto
deste trabalho deu-se por quatro motivos: Primeiro motivo tecnologia de facil aprendizagem,
segundo motivo acessibilidade, pois trata-se de ser ferramenta gratuita, aberta e livre, terceiro
motivo alta performance, pois possibilita o desenvolvimento de aplicativos nativos tanto para
sistemas Androids quanto para sistemas iOS e 0 quarto motivo trata-se do crescente uso dessa
tecnologia por grandes empresas.

O desenvolvimento do aplicativo iniciou-se através da prototipacdo das telas gerando
um esboco inicial, através da ferramenta Figma. Trata-se de uma ferramenta de edicdo de
graficos vetoriais voltada para a criacdo de design de interfaces e prot6tipos, essa ferramenta
foi langada em 2016 por Dylan Field e Evan Wallace, atualmente é uma das solu¢fes mais
usadas pela comunidade de profissionais da area de desenvolvimento de produtos digitais
como aplicativos e sites, sendo seu uso online, ndo necessitando de instalacdo para uso da
ferramenta.

Segundo Stickdorn et al. (2020) a prototipacdo é uma etapa fundamental para o
desenvolvimento de um produto de sucesso, pois é uma acao que fornece uma reducdo de
riscos e ddvidas ainda na parte inicial do desenvolvimento de um produto, sendo essa
atividade de baixo custo, possibilitando significativas melhorias no seu produto final.

Através desse prototipo inicial foram especificadas as funcionalidades de cada objeto
dentro das telas, também foi definido o layout das telas, trazendo o maximo possivel de
simplicidade, com o proposito de focalizar a transmissdo das informacGes relevantes do
aplicativo ao usuario em relacdo ao tema em questdo.

Apos a andlise do protétipo, que incluiu a definicdo detalhada de todas as interfaces e
funcionalidades do aplicativo, deu-se inicio a etapa de desenvolvimento. O primeiro passo
nesse estagio envolveu a configuracdo do ambiente de desenvolvimento, conforme ilustrado
na Figura 1. Esse ambiente foi configurado em dois dispositivos, um notebook e um
computador de mesa (desktop), ambos executando o sistema operacional Windows 10.

Figura 1 - Ferramentas utilizadas na configuracdo do ambiente de desenvolvimento.
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Ferramentas para a configuracao ambiente de

) v . desenvolvimento
Instalacao do Android

SDK ) ‘
r v
— Instalacio do

Vers30:330.1 Android Studio
" o v
Versso 11011 Instalac3o do

Visual Studio Code

4 v

b, Instalagao do git e criagao
Versao: 1731 do repositério no GitHub
Versao: 238.1 -v
Instalac3o do Flutter
< Flutter Versaoc2.104
M Dart  Versao: 2162

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Essa etapa deu-se da seguinte forma:
v Instalacdo do Android SDK versdo — Kit de Desenvolvimento de Software para
sistemas Android,
v Instalacdo do software Android Studio — IDE (do inglés Integrated Development
Environment ou Ambiente de Desenvolvimento Integrado), trata-se da IDE oficial para o
desenvolvimento de solu¢des Android,
v Instalacdo do software Visual Studio Code — Um editor de cddigo-fonte desenvolvido
pela Microsoft.
v Instalagdao do Git — Sistema de controle de versionamento de cddigo, usado no
desenvolvimento de software, o mesmo é instalado na maquina local do desenvolvedor;
v Criacdo do repositério do projeto no GitHub — Plataforma para gerenciar o
versionamento do cédigo baseado em nuvem;
v Instalacdo do Flutter — Framework utilizado no desenvolvimento do aplicativo.
Realizadas todas as instalacéo e configuracfes necessarias para o desenvolvimento do
aplicativo, iniciou-se a criacdo do projeto no Visual Studio Code, por se tratar de um software
mais leve e performatico em comparacdo ao Android Studio. A instalacdo do Android Studio
foi necesséria para a criagcdo do nosso emulador (Virtual Device Manager) para simulagdo de

dispositivo movel, dentro do nosso ambiente de desenvolvimento configurado anteriormente.
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O Virtual Device Manager foi criado com base no smartphone Pixel 4 da empresa
Google, utilizamos o sistema Android 9 Pie como base do nosso desenvolvimento, porém
como ja citado anteriormente o aplicativo tem compatibilidade com a versao 4.1 Jelly Bean ou
superior

Quanto ao processo de desenvolvimento do aplicativo, foi utilizado o modelo
incremental. Segundo Cohn (2011) o desenvolvimento incremental refere-se a construcéo por
fragmentos ou etapas, trata-se de um ciclo que envolve a constru¢cdo de uma parte do
software, posteriormente outra parte é construida e posteriormente agregada com a primeira
parte, sendo um ciclo continuo até a finalizacdo do software.

Por se tratar de desenvolvimento de software com base no paradigma orientado a
objetos, torna-se conveniente o seu desenvolvimento incremental, pois temos uma
flexibilidade na adicdo de novas funcionalidades ou de mudancas no decorrer do
desenvolvimento do aplicativo.

Tal processo deixa o desenvolvimento mais maledvel na parte de manutencao das telas
e funcionalidades que possam apresentar problemas nos testes das etapas do desenvolvimento
da aplicacdo, isso representa um ganho de tempo significativo ao projeto de desenvolvimento.

Com relacdo ao padrdo de arquitetura utilizado no desenvolvimento, optou-se pelo o
Model-View-Controller (MVC). Segundo Masiero (2021) a arquitetura MVC trabalha com
uma separagdo logica de um software em trés camadas: model, view e controller, onde a
camada model possui a responsabilidade de gerir todas as regras logicas da aplicacdo. A
camada view possui a funcdo de apresentar ao usuario os dados solicitados. Ja a camada
contoller faz o trabalho de ligacdo entre as requisicGes dos usuarios e as camadas view e
model.

As divisdes de pastas e das camadas de forma compativel ao padrdo de arquitetura
Model-View-Controller (MVC) adotado no desenvolvimento do aplicativo. As pastas
controllers, models e pages dentro do projeto representam as camadas.

A camada controllers possui todos os elementos criados responsaveis pelo controle
das requisicdes das demais camadas quando solicitadas na aplicacdo. A camada model por sua
vez detém toda a regra lo6gica da aplicagdo, ou seja, toda a regra de negdcio de uma aplicacdo
e a camada view é representada pelo diretério pages dentro do projeto, nela se encontram 0s
elementos que fornecem os dados requisitados pelo usuario, ou seja, todas as telas da

aplicacéo.
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Destaca-se que tém outros elementos criados pelo autor ou importados (elementos
criados por terceiros, bibliotecas Uteis no desenvolvimento de softwares) dentro do projeto
como as imagens, fontes de texto e arquivos json, esses elementos sdo partes essenciais no
projeto.

Com a programacdo do aplicativo finalizada, o proximo passo foi a criacdo da
primeira versdo do aplicativo para dar inicio a fase de validacdo da usabilidade por

especialista.

4.2 AVALIACAO DE USABILIDADE E FINALIZACAO DO APLICATIVO

O avango da tecnologia e principalmente dos dispositivos moéveis contribuiram para a
existéncia de um mercado cada vez mais variado de aplicativos moveis que trazem as mesmas
funcionalidades, contudo, os usuarios tendem a escolher os que Ihes tragam a facilidade de
usar (PRESSMAN; MAXIM, 2021).

Desta forma a usabilidade é um fator primordial no desenvolvimento de aplicativos
moveis. Segundo Nielsen (1994), a usabilidade nos proporciona avaliar a qualidade de
elementos de um sistema correlacionando com os fatores prioritarios estabelecidos pelos
criadores do sistema.

Os testes de usabilidade possibilitam uma avaliacdo de interacdo efetiva do usuario
com o aplicativo e através disso pode-se avaliar também como o aplicativo interage com as
acOes desenvolvidas dos usuérios ao usa-lo, trazendo uma analise coerente da interacdo
homem-maquina, em suma, os testes sdo criados com objetivo de medir o nivel de facilidade
de uma interface para com o usuario (PRESSMAN; MAXIM, 2021).

Neste sentido, optamos por realizar uma avaliacdo heuristica de usabilidade,
objetivando obter um feedback do usuério final sobre sua experiéncia com o uso do aplicativo.
Para Prates e Barbosa (2003) a avaliacdo heuristica trata-se de uma metodologia analitica,
onde os avaliadores procuram possiveis problemas de usabilidade nas interfaces do produto,
com a finalidade de revelarem percepcdes ndo vistas no decorrer do processo de
desenvolvimento do produto, essa analise proporciona melhorias significativas ao produto.

Ela compreende um conjunto de principios indicados por Nielsen e Molich em 1990,
chamadas de heuristicas de usabilidade, onde um grupo formado por trés a cinco avaliadores
analisam de forma individual uma aplicacdo. Com objetivo de encontrar problemas que
possam violar alguma heuristica definida na avaliagdo (ANDRADE, 2007).
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Para a validacdo da usabilidade do aplicativo Meu Software contamos com a
participacdo de cinco avaliadores selecionados através de suas atuacbes profissionais nas
areas de propriedade intelectual e desenvolvimento de softwares, com a finalidade de obter
contribuigdes significativas ao desenvolvimento do aplicativo.

Como a Google Play fornece um ambiente de teste para seus desenvolvedores de
graca, optou-se em usa-lo, haja vista, que posteriormente o objetivo seria publica-lo em modo
publico dentro da loja. Neste sentido, realizou-se a publicagdo da primeira versdo 1.0.0 do
aplicativo Meu Software no ambiente destinado a teste, como a versdo de teste j& publicada,
procedeu-se com as configuracfes necessarias para a realizacdo do teste, incluindo a criacéo
de uma lista contendo os enderecos de e-mail de cada avaliador e a selecdo do tipo de teste a
ser conduzido.

Com todas as configuracfes concluidas para a realizacdo do teste na loja, obtive-se um
link de download do aplicativo em fase de teste interno fornecido pelo Google. Seguindo este
procedimento, foi enviado um e-mail individual para cada avaliador contendo o link para
acessar o aplicativo e o formulério de avaliacdo correspondente. O periodo da realizacdo dos
testes foi de 29 de outubro a 12 de novembro de 2022.

A construcdo do formulario de avaliacdo utilizado nesse estudo, deu-se através da
adaptacdo dos modelos aplicados pelos autores (HOLANDA, 2014; KRONE, 2013;
OLIVEIRA, 2016; SILVA, 2021).

Com a finalizacdo dos testes individuais e disponibilizacdo do formulério de cada
avaliador, criou-se um relatorio dos resultados dos testes com base nos formularios
preenchidos. O relatério proporcionou a identificacdo de alguns problemas quanto a
experiéncia de uso do aplicativo e também houve algumas sugestdes por parte de alguns
avaliadores para possiveis melhorias no aplicativo (Tabela 2).

Tabela 2 — Sugestao dos avaliadores

Avaliador |Sugestao

) “Sugestao de melhoria de design na utilizagdo de cores que auxiliam na
Avaliador 1
navegacao”

) “Falta de identificacdo dentro do menu “Procedimentos”, as telas ndo
Avaliador4 | 3 ’
indicam arraste para o lado, ou ndo mostram o numero de telas.
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Inicialmente ndo percebi a animagao nesta tela”

“Tiveram algumas telas que achei sobrecarregada de informacdes. EX.:
_ Importancia, Legislacdo. Gostei bastante da forma de navegacédo da tela de
Avaliador 5 _ ] o
procedimentos, inclusive indicaria fazer o mesmo esquema nas telas de

Importancia e Legislagcao”

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

As sugestbes apontadas foram avaliadas e algumas foram implementadas no
aplicativo, como a utilizagdo melhor de cores deixando o design dos layouts mais confortaveis
na navegacao do App. Houve também a implementacéo de melhorias na animacéo presente na
tela de Procedimentos, proporcionando ao usuario uma visualizacdo de conteddo por tras da
primeira sub tela, dando a entender que o fluxo dos passos continua no sentido da direita para
a esquerda.

Com a implementacdo das melhorias e corre¢bes de alguns erros de interfaces e
funcionalidades a através da analise do relatdrio, o aplicativo esta pronto para a publicacdo de
forma aberta ao publico na loja da Google Play. A figura 2 apresenta algumas telas com suas
respectivas funcionalidades da verséo final do aplicativo, com todas as corre¢cdes e melhorias

feitas conforme avaliacdo dos especialistas.

Figura 2 - Telas da versao final do aplicativo (Tela A) tela inicial. (Tela B) tela principal.
(Tela C) tela importancia. (Tela D) tela legislacao.
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Tela A TelaD

RECISTRO DE PROGEAMA DE
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B O}
® &
i &

Fonte: Elaborado pelos autores (2022) - Imagens retiradas do smartphone Redmi Note 7

A tela A - tela inicial do aplicativo (Figura 2), € a tela de abertura do aplicativo, mas
conhecida como Splash Screen. Segundo Vieira (2017) tais telas sdo apresentadas no
momento inicial da abertura do App, geralmente trazem consigo uma marca, ou uma acdo
necessaria para um processamento de dados cujo App precise de algum tempo para carregar.

Neste sentido, a implementacdo dessa técnica no aplicativo Meu Software foi para
destacar a logotipo do aplicativo (Figura 3), criada através do software GIMP versédo 2.10.30,
um aplicativo de codigo aberto voltado para edicdo e criacdo de imagens. A logotipo foi
idealizada para representar o seguinte pensamento: “Lampada representa a Ideia, o codigo
dentro da lampada representa a codificacdo da ideia com o intuido de criar um software e por
fim vem o nome do aplicativo “Meu Software” representado como proceder para proteger a

criacdo.”

Figura 3 - Logotipo do Aplicativo Meu Software.
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) 4

MEU SOFTWARE

Fonte: Elaborado pelos autores (2022). Criado através do software GIMP.

A tela B - tela principal do aplicativo (Figura 2), é a tela responsavel pelas entradas
dos usuarios aos respectivos interesses de conhecimento sobre a temaética aborda no
aplicativo, tal tela possui uma grade de menus onde ao clicar sobre um determinado menu o
usuario € levado para a tela correspondente ao assunto.

A tela C - tela importancia (Figura 2), € a tela que traz a importancia de o Registro do
Programa de Computador, conta também com links de videos do Youtube que abordam o
tema, trazendo mais informacgdes sobre o registro de Programa de Computador no Brasil, ao
clicar em um link o usuéario sera direcionado para o App do Youtube, pois dessa maneira ndo
sobrecarrega o App Meu Software.

A tela D - tela legislagdo (Figura 2), dispde de todo o embasamento juridico quanto a
propriedade intelectual do programa de computador, mesma possui links onde o usuario ao
clicar é direcionado para o site da fonte da informacéo ou inicia-se o download do arquivo

especifico selecionado.

4.3 PUBLICACAO DO APLICATIVO NA GOOGLE PLAY STORE

A publicacdo do aplicativo Meu Software em modo de producdo se deu no dia 24 de
novembro de 2022 as 16h e 28 min na sua versao 1.0.2, vale ressaltar que objetivando sempre
melhorias no App o desenvolvimento € continuo, desta forma, sempre que for realizada
alguma mudanca no App é feito uma nova publicacdo do cddigo compilado na loja (novo
langamento), com isso a data da publicagdo muda para a ultima publicagdo de producéo.

Com isso, passou-se a ter o aplicativo publicado e disponivel a qualquer interessado na

principal loja de aplicativos moveis para sistema operacional Android. O acesso ao aplicativo
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pode ser feito diretamente na loja por meio da pesquisa pelo nome do aplicativo ou mediante

acesso ao link: (https://play.google.com/store/apps/details?id=develop.josealailson.meu_software).

Foi criado também um cddigo QR (Quick Response) que significa resposta répida,
construido para deixar 0 acesso mais acessivel aos usuérios que tenham interesse no aplicativo
(Figura 4).

Figura 4 - Cadigo QR para acesso ao aplicativo
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Fonte: Elaborad-o belos au‘tores (2022)

Com isso os interessados ndo precisam perder tempo digitando link ou realizando
pesquisa dentro da loja, 0 mesmo sé precisa ler o codigo QR, desta forma o resultado da

leitura sera o link de acesso ao aplicativo na loja.
4.4 QUANTO AO REGISTRO DO APLICATIVO NO INPI

Realizada a publicacdo do aplicativo, partiu-se para o registro do aplicativo junto ao
INPI, levando em consideracdo que o desenvolvimento do aplicativo se deu dentro do
Mestrado Profissional em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a
Inovacdo - PROFNIT, ponto focal UFRR, optou-se em realizar o registro por meio do
acionamento do setor responsavel pelo tratamento de toda propriedade intelectual
desenvolvida dentro da universidade.

No caso da UFRR, o setor responsavel € o Nucleo de Inovacdo Tecnologica - NIT,
tendo sua origem na Resolugdo n® 007/2011 - Conselho Universitario da UFRR, que dispde
sobre a criagdo do Ndcleo Inovacdo Tecnologica (NIT), como um o6rgdo suplementar,
vinculado & Pro-reitoria de Pesquisa e Pos-graduago.

Para Quintela et al., (2018) o NIT surgiu da Lei n°® 10.973 de 2 de dezembro de 2004,
Lei de Inovagéo, altera pela Lei n°® 13.243 de 11 de janeiro de 2016, Novo Marco Legal de
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Inovacao, tornando obrigatorio a criagdo dos NITs nas Institui¢cbes Cientificas, Tecnoldgicas e
de Inovacgédo — ICT, onde possuem em seus objetivos a pesquisa basica ou aplicada dentro do
cenario cientifico ou tecnoldgico contribuindo para alcance de novos produtos, servi¢os ou
processos em diversas areas do conhecimento. O mesmo autor complementa que uma das
competéncias do NIT é o tratamento de todas as prerrogativas sobre a propriedade intelectual
concebida e desenvolvida no ambiente das ICTs.

Para Contini et al.(2021) o NIT possui um papel de relevancia na academia, pois tem
em sua esséncia as acdes de promover a organizacdo e desenvolver as atividades de base para
a inovacdo, cuidar dos aspectos relacionados a politica de inovacdo, apoiar e cuidar dos
processos de propriedade intelectual e demais atribuicdes presentes na lei.

Neste sentido, a acdo de registro do aplicativo junto ao INPI foi acolhida pelo NIT da
UFRR, pois o produto trata-se de uma Pl concebida no ambiente de ensino e pesquisa da
instituicdo. Desta forma, o NIT-UFRR tem pleno conhecimento de como tratar a sua protecéao
e demais tratativas quanto a Pl desenvolvida, em face a politica de inovacgdo da Instituicéo.

Vale ressaltar que a UFRR néo possui nenhum registro de programa de computador,
informacdo obtida por meio de pesquisa realizada diretamente na base de dados do INPI,
usando o0 nome da universidade e seu CNPJ. Essa informacdo também foi confirmada pelo
responsavel do NIT da UFRR, o servidor Elton Bentes Neves.

Desta maneira a solicitacdo do registro do aplicativo, produto final deste trabalho com
a titularidade da UFRR torna-se historico, pois trata-se do primeiro registro de programa de
computador da UFRR. Destaca-se que por se tratar de um NIT pouco ativo desde sua criagéo,
teve-se grandes desafios na concretizacdo desse objetivo especifico.

O processo de registro dentro da UFRR foi aberto no dia 14 de dezembro de 2022,
processo interno n® 23129.025542/2022-68, assunto: PEDIDO DE REGISTRO DE
PROGRAMA DE COMPUTADOR JUNTO AO INPI - INVENTOR SOLICITANTE: JOSE
ALAILSON SOUSA PINHO. Neste processo consta o Parecer de Viabilidade do NIT e todos
os artefatos que continuem o processo como: Formuléario de Comunicagdo de Invencdo para
Registro de Programa de Computador — NIT/UFRR, Declaragdes dos autores, Boleto da taxa
de registro junto ao INPI, Declaragéo de Veracidade assinada pela UFRR e outros artefatos
que compdem 0 processo.

Apbs todo o andamento do processo, foi concedido o registro de programa de
computador do aplicativo Meu Software por meio do certificado emitido pelo INPI na data de
27 de dezembro de 2022 (Figura 5).
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Figura 5 - Certificado de Registro de Programa de Computador

U ARBUUART W
N B

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
MINISTERIO DA ECONOMIA
INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL
DIRETORIA DE PATENTES, PROGRAMAS DE COMPUTADOR E TOPOGRAFIAS DE CIRCUITOS INTEGRADOS

Certificado de Registro de Programa de Computador

Processo N% BR512022003556-1

O Instituto Nacional da Propriedade Industrial expede o presente certificado de registro de programa de
computador, valido por 50 anos a partir de 1° de janeiro subsequente & data de 20/11/2022, em conformidade com o
§2°, art. 2° da Lei 9.609, de 19 de Fevereiro de 1998

Titulo: Meu Software
Data de publicagae: 20/11/2022
Data de criagao: 04/11/2022

Tiwlar{es): UNIVERSIDADE FEDERAL DE RORAIMA
Fonte: INPI (2022).

Com isso tem-se a concretizacdo do primeiro registro com titularidade da

Universidade Federal de Roraima.
5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo visou o desenvolvimento de um aplicativo movel (mobile) para
dispositivos que utilizem o sistema operacional Android superior a verséo 4.1, que abordasse
exclusivamente o tema registro de programa de computador no cenario brasileiro, com o
intuito de contribuir com a disseminacdo do conhecimento dessa Pl a comunidade académica
da UFRR e demais interessados da sociedade por esse assunto.

Com base na pesquisa realizada foi possivel observar que o registro de programa de
computador no cenario brasileiro esta em constante evolugdo acompanhando o avanco da
tecnologia, e que tal protecdo se deu por meio de tratativas entre varias nagdes, onde viram
que era preciso de alguma forma proteger essa criacdo, que cada vez mais torna-se

dominadora no cenario econémico mundial.
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Neste sentido, o aplicativo Meu Software possui relevancia no que tange a politica de
inovacdo da UFRR, o mesmo podera contribuir para o fortalecimento de préaticas de inovacéao
alinhadas as iniciativas de acesso aberto, a fim de garantir a supremacia do interesse publico e
0 beneficio a sociedade, estimulando o desenvolvimento de inovagdes que contribuam para a
solucéo de problemas regionais, nacionais e globais.

E, por fim, ao analisar os resultados durante o desenvolvimento do aplicativo verifica-
se que possa ter direcionamentos para pesquisas futuras. Pode-se citar possiveis estudos sobre
a percepc¢do dos usuarios diante do aplicativo Meu Software e conhecer se 0 mesmo atendeu
suas perspectivas junto ao tema abordado.

Outra perspectiva seria a disponibilizacdo do mesmo para os dispositivos moveis
(mobile) que utilizam o sistema operacional iOS da Apple, possibilitando atingir um maior
publico, tornando-se disponivel para os dois principais sistemas operacionais mundiais de

dispositivos moveis.
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